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Résumé

Ce document contient les instructions d'installation pour le systéme Debian GNU/Linux 3.0 sur I'architec-
ture Intel x86 ( « i386 »). Il contient aussi des pointeurs vers plus d'informations et des informations sur la
maniére de tirer le maximum de votre nouveau systeme Debian. Les procédures de ce doelseprent

pasaux utilisateurs qui mettent a jour un systéme existant ; si vous faites une mise a jour, consultez les Notes
de sortie de Debian 3.0iitp://www.debian.org/releases/3.0/i386/release-notes/ ).
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Chapitre 1

Bienvenue a Debian

Nous sommes enchantés que vous ayez décidé d'essayer Debian. Nous sommes slrs que vous trouverez la
distribution GNU/Linux de Debian unique parmi les systemes d’exploitation. Debian GNU/Linux rassemble

des logiciels libres de qualité de partout dans le monde, en les intégrant en un tout cohérent. Le total est bien
plus que la somme des parties.

Ce chapitre propose un survol du projet Debian et de Debian GNU/Linux. Si vous connaissez déja I'histoire
du projet Debian et la distribution Debian GNU/Linux, vous pouvez, si vous le voulez, passer au chapitre
suivant.

1.1 Qu’est-ce que Debian?

Debian est une organisation composée complétement de volontaires, dont le but est de développer le logiciel
libre et de promouvoir les idéaux de la Free Software Foundation. Le projet Debian a démarré en 1993, quand
lan Murdock lanca une invitation aux développeurs de logiciels, pour participer a une distribution logicielle
compléte et cohérente basée sur le nouveau noyau Linux. Ce petit groupe d’enthousiastes, originellement
fondé par la Free Software Foundatidrit/://www.fsf.org/fsf/fsf.html ) et influencé par la
philosophie GNU ({ttp://www.gnu.org/gnu/the-gnu-project.html ) a grandi pour devenir

une organisation d’environ 5@Développeurs Debian

Les développeurs Debian sont impliqués dans une large variété d'activités, incluant I'administration des
sites Web Ijttp://www.debian.org/ ) et FTP (tp:/ftp.debian.org/ ), le design graphique,

les problemes juridiques de licences logicielles, I'écriture de la documentation et, bien sdr, le maintien des
paquets logiciels a jour.

Dans l'intérét de communiquer notre philosophie et d'attirer des développeurs qui croient aux principes qui
fondent Debian, le Projet Debian a publié un certain nombre de documents qui mettent en évidence nos
valeurs et qui servent de guides quant & savoir ce que signifie étre Développeur Debian :


http://www.fsf.org/fsf/fsf.html
http://www.gnu.org/gnu/the-gnu-project.html
http://www.debian.org/
ftp://ftp.debian.org/

Chapitre 1. Bienvenue a Debian 2

— Le Contrat Social Debiarh(tp://www.debian.org/social_contract ) est la déclaration
des engagements de Debian vis-a-vis de la Communauté du Logiciel Libre. Quiconque est en ac-
cord avec le-dit Contrat Social peut devenir un maintenktip:(/www.debian.org/doc/
maint-guide/ ). Tout mainteneur peut introduire des nouveaux logiciels dans Debian, a condition
gue ces paquets se conforment a nos critéres de liberté, et qu'ils répondent a nos critéres de qualité.
— Le Guide du Logiciel Libre Debiarhftp://www.debian.org/social_contract#guidelines )
est une déclaration claire et concise des critéres Debian en matiére de logiciel libre. Le GLLD est un
document trés influent au sein du Mouvement pour le Logiciel Libre, et est a la base du Guide du Logi-
ciel Libre et des Sources Ouvertéstp://opensource.org/docs/definition_plain.
html ).
— La Politique Debianl{ttp://www.debian.org/doc/debian-policy/ ) est une spécifica-
tion détaillée des standards de qualité du Projet Debian.

Les développeurs Debian sont aussi impligués dans un nombre d’autres projets : certains spécifiques a
Debian, d’autres impliquant tout ou une partie de la communauté Linux. Voici quelques exemples :
— Le Linux Standard Basen{tp://www.linuxbase.org/ ) (LSB) est un projet dont le but est
de standardiser la base du systéeme GNU/Linux, ce qui permettra a d’autres développeurs de maté-
riel hardware et/ou de logiciels extérieurs de facilement concevoir des applications et des pilotes de
périphériques pour Linux en général, plutdt que pour une distribution en particulier.
— Le Filesystem Hierarchy Standardtifp://www.pathname.com/fhs/ ) (FHS) est un effort
pour standardiser I'organisation du systéme de fichiers Linux. Le FHS permettra aux développeurs de
logiciels de se concentrer sur la conception de programmes, sans avoir a se préoccuper de la fagon
dont le paquet sera installé dans les différentes distributions GNU/Linux.
— Debian Jr. jttp://www.debian.org/devel/debian-jr/ ) estun projetinterne, dont le but
est de s'assurer que Debian a quelque chose a offrir a nos utilisateurs les plus jeunes.

Pour des infos plus générales sur Debian, voir la FAQ Delbigip:(/www.debian.org/doc/FAQ/ ).

1.2 Qu’est-ce que GNU/Linux ?

Le projet GNU a développé un jeu d’outils & utiliser avec les systémes d’exploitation\Uatxa la Unix’

tels que Linux. Ces outils permettent aux utilisateurs d’accomplir des taches des plus simples (tel que copier
ou effacer un fichier) aux plus complexes (tel qu'écrire et compiler des programmes ou éditer de fagon assez
sophistiquée dans un grand nombre de formats différents.)

Un systéme d’exploitation consiste en un certain nombre de programmes fondamentaux dont votre ordina-
teur a besoin pour communiquer et recevoir des instructions des utilisateurs ; pour lire et écrire des données
sur un disque dur, des bandes ou des imprimantes ; pour contréler I'utilisation de la mémoire ; et pour faire
tourner d’autre programmes. La partie la plus importante d’'un systéme d’exploitation est le noyau. Dans
un systeme GNU/Linux, le noyau est Linux. Le reste du systeme consiste en d’autres programmes, dont
beaucoup ont été écrit par, ou pour le projet GNU. Comme le noyau Linux seul ne forme pas un systeme
d’exploitation fonctionnel, nous préférons utiliser le terme “GNU/Linux” pour se référer aux systémes que


http://www.debian.org/social_contract
http://www.debian.org/doc/maint-guide/
http://www.debian.org/doc/maint-guide/
http://www.debian.org/social_contract#guidelines
http://opensource.org/docs/definition_plain.html
http://opensource.org/docs/definition_plain.html
http://www.debian.org/doc/debian-policy/
http://www.linuxbase.org/
http://www.pathname.com/fhs/
http://www.debian.org/devel/debian-jr/
http://www.debian.org/doc/FAQ/
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la plupart des gens appelent “Linux”.

Le Noyau Linux @ttp://www.kernel.org/ ) est apparu pour la premiére fois en 1991, quand un
étudiant en Informatique finnois du nom de Linus Torvalds annonga une version de remplacement du noyau
Minix dans le groupe de discussion Usenemp.os.minix . Voir la Page d’histoire de Linuxh{tp:
[Iwwwli.org/linuxhistory.php ) de Linux International.

Linus Torvalds continue a coordonner le travail de centaines de développeurs, avec l'aide de quelques fidéles

lieutenants. Un excellent résumé hebdomadaire des discussions de la liste de diffugidernel se
trouve sur Kernel Traffich(ttp://kt.zork.net/kernel-traffic/ ). Plus d'infos a propos de la
liste de diffusioninux-kernel peuvent étre trouvées sur la FAQ de la liste de diffusion de linux-kernel
(http://www.tux.org/Ikml/ ).

1.3 Qu’est-ce que Debian GNU/Linux ?

La combinaison de la philosophie et de la méthodologie Debian, les outils GNU, le noyau Linux, et d’autre
logiciels libres importants, forment une distribution logicielle unique appelée Debian GNU/Linux. Cette
distribution est faite d’'un grand nombre gaquetslogiciels. Chaque paquet de la distribution contient

des exécutables, des scripts, de la documentation, des informations de configuration, et est confié a un
mainteneuy dont la responsabilité est de tenir le paquet a jour, suivre les rapports de bogues, et rester en
communication avec les auteurs en amont des paquets en question. Notre base d'utilisateurs trés large,
combinée a notre systéme de suivi des bogues font que les problémes trouvés sont résolus tres rapidement.

La fonctionnalité qui distingue le plus Debian des autres distributions GNU/Linux est son systéme de gestion
des paquets. Ces outils donnent a I'administrateur d’'un systéme Debian un contr6le complet sur les paquets
installés sur le systéme, incluant la possibilité d’'installer un simple paquet ou de mettre a jour I'ensemble du
systeme. Des paquets individuels peuvent aussi étre protégés contre une mise a jour éventuelle. Vous pouvez
méme dire au systéme quels paquets vous avez compilés vous-mémes et quelles dépendances ils nécessitent.

Pour protéger votre systéme contre les chevaux de Troie et autres logiciels malicieux, Debian vérifie que les
paquets proviennent de leur responsable réel. Ceux-ci prennent un grand soin a configurer les paquets d’une
maniére sécurisée. Si des problémes de sécurité apparaissent dans les paquets livrés, les réparations sont en
général disponibles rapidement. En mettant réguli@rement a jour vos systemes, vous chargerez et installerez
les solutions de sécurité.

La premiére et meilleure méthode pour obtenir de I'aide pour votre systéme Debian GNU/Linux et com-
muniquer avec les autre développeurs Debian est d'utiliser les nombreuses listes de diffusion maintenues
par le projet Debian (il y en a 90 & ce jour). La fagon la plus simple de s’abonner a une ou plusieurs
listes est de visiter la page d’abonnement aux listes de diffusion Delfuiigny/fvww.debian.org/
MailingLists/subscribe ) et de compléter le formulaire qui se trouve la.


http://www.kernel.org/
http://www.li.org/linuxhistory.php
http://www.li.org/linuxhistory.php
http://kt.zork.net/kernel-traffic/
http://www.tux.org/lkml/
http://www.debian.org/MailingLists/subscribe
http://www.debian.org/MailingLists/subscribe
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1.4 Qu’est-ce que Debian GNU/Hurd ?

Debian GNU/Hurd est le systéme Debian GNU qui remplace le noyau Linux monolithique par le GNU
Hurd — un jeu de serveurs qui tourne au-dessus d’'un micro-noyau GNU Mach. Le Hurd n’est pas encore
achevé et ne convient pas a une utilisation quotidienne, mais le travail est en cours. Le Hurd n’est, pour le
moment développé que pour I'architecture i386 : des portages vers d'autres architectures seront faits dés
gue le systéme deviendra plus stable.

Pour plus d’informations, voir la page de portage de Debian GNU/Huid:(/www.debian.org/
ports/hurd/ ) et la liste de diffusiorcdebian-hurd@lists.debian.org>

1.5 Obtenir Debian

Pour plus d’infos sur la fagon de télécharger Debian GNU/Linux depuis Internet, ou sur la fagon de se
procurer les CDs officiels de Debian, voyez la page web de distributido {www.debian.org/

distrib/ ). La liste des miroirs Debiarh(tp://www.debian.org/distrib/ftplist ) réperto-

rie un jeu complet de miroirs officiels Debian.

Aprés installation, Debian peut étre mis a jour facilement. La procédure d'installation vous aidera a confi-
gurer le systéme de facon a ce que vous puissiez faire ces mises a jour une fois le systéme installé, si cela
est nécessaire.

1.6 Obtenir la version la plus récente de ce document

Ce document change continuellement. N'oubliez pas de vérifier les infos de derniére minute a propos de la
version 3.0 de Debian GNU/Linux sur la page des publications Debi@p:/(\www.debian.org/

releases/3.0/ ). Des versions a jour de ce manuel sont également disponibles sur les pages officielles
du Manuel d’'Installationf{ttp://www.debian.org/releases/3.0/i386/install ).

1.7 Organisation de ce document

Ce document est fait pour servir de manuel aux personnes qui utilisent Debian pour la premiere fois. Il
tente de faire appel aussi peu que possible & des connaissances avancées de la part du lecteur. Cependant, il
suppose une connaissance générale du fonctionnement de votre matériel.

Les utilisateurs expérimentés pourront aussi trouver des informations de référence intéressantes dans ce
document, comme les tailles minimales d’installation, les détails du matériel supporté par le systéme d’ins-
tallation de Debian, et ainsi de suite. Nous encourageons les utilisateurs expérimentés a naviguer dans le
document.


http://www.debian.org/ports/hurd/
http://www.debian.org/ports/hurd/
http://www.debian.org/distrib/
http://www.debian.org/distrib/
http://www.debian.org/distrib/ftplist
http://www.debian.org/releases/3.0/
http://www.debian.org/releases/3.0/
http://www.debian.org/releases/3.0/i386/install

Chapitre 1. Bienvenue a Debian 5

En général, le document est arrangé d’une facon linéaire, en guidant I'utilisateur a travers tout le proces-
sus d'installation. Voici les différentes étapes de l'installation de Debian GNU/Linux, et les sections de ce
document qui s’y rapportent.

1. Déterminer si votre matériel posséde la configuration minimale nécessaire au systéme d’installation,
dans ‘Configuration nécessaire’ page

2. Faire une sauvegarde de votre systéeme, et effectuer toute planification et configuration matérielle avant
d’installer Debian, dans ‘Avant de commencer’ pdge

3. Partitionner le disque dur correctement est trés important, puisque vous devrez vivre avec pendant un
long moment.

4. Dans ‘Méthodes pour installer Debian’ pagfe on présente les différents moyens d'installer Debian.
Il faut sélectionner et préparer les supports d’installation en conséquence.

5. ‘Lancement du systeme d'installation’ pag®é décrit comment lancer le systéme d’installation; ce
chapitre contient aussi des procédures de dépannage au cas ol vous avez du mal a dématrrer.

6. Effectuer la configuration initiale du systéme, indiquée dans ‘Booting Into Your New Debian Sys-
tem’ pageb9, de la section ‘Introduction abootstrap ' page 41 a la section “Configurer le
r&233;seau” pagéo.

7. Installer le systéme de base, a partir de “Installer le syst&232 ;me de base"5Fage

8. Démarrer a partir du systéme de base nouvellement installé et lancer quelques taches aprés l'installa-
tion de la base, a partir de ‘Le moment de vérité’ péfe

9. Installer le reste du systéme, en utilisdaelect |, dans ‘Installation de paquets : Simple ou Avancée’
pagetc4.

Une fois que vous avez installé votre systéme, vous pouvez lire ‘Etapes suivantes et ou aller a partir de
maintenant’ pagé&7. Ce chapitre explique ou trouver plus d’'informations sur Unix, Debian et comment
remplacer votre noyau. Au cas ol vous voudriez construire votre propre systéme d'installation a partir des
sources, jetez un coup d'oeil a ‘Information technique sur les disquettes d’amorce’ page

Finalement, les informations a propos de ce document, et comment y contribuer, se trouvent dans ‘Adminis-
trivia’ page8s.

1.8 Ce document est en cours de tests

Ce document est une version récente, avant la sortie du Manuel Officiel d’'Installation Debian. On sait qu'il
estincomplet et non terminé, et qu'il contient srement des erreurs, des problemes de grammaire, etc. Sivous
voyez « FIXME » ou « TODO », vous pouvez étre sdr que nous savons que cette section n'est pas compléte.
Attention a vous. Toute aide, suggestions, et surtout des rustines (patches), seraient tres appréciées.
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On peut trouver des versions fonctionnelles de ce docuntetyi:@www.debian.org/releases/

3.0/i386/install . Vous trouverez la des sous-répertoires contenant les différentes versions de ce do-
cument par architecture. Le sous-répertsmarce contient les sources SGML du document, qui est I'en-
droit approprié si vous voulez faire des modifications. Notez que cet endroit est reconstruit chaque jour a
partir de la partie CVS du paquiebot-floppies

1.9 A propos des copyrights et des licences logicielles

Je suis sOr que vous avez lu les licences fournies avec la plupart des logiciels commerciaux : Elles disent
gue vous ne pouvez utiliser gu’une seule copie du logiciel sur un seul ordinateur. Celle du systéme Debian
GNU/Linux est différente. Nous vous encourageons méme a le copier sur tous les ordinateurs de votre école
ou de votre entreprise. Passez-le a vos amis et aidez-les a l'installer sur leur ordinateur. Vous pouvez méme
faire des milliers de copies et lgendre avec quelques restrictions. C’est parce que Debian est basé sur des
logiciels libres

Le terme de logiciel libre ne veut pas dire dépourvu de copyright et cela ne signifie pas que le CD qui
contient ce logiciel et que vous avez acheté est distribué gratuitement. Logiciel libre signifie d’'une part que
les licences des programmes individuels ne vous obligent pas a payer pour avoir le droit de distribuer ou
d’utiliser ces programmes. D’autre part, n'importe qui peut étendre, adapter et modifier ces programmes, et
distribuer de méme le résultat de son travail.

Beaucoup de programmes dans le systéme Debian sont distribués selon les termes de |&dicerale

Public Licensesouvent appelée simplement la “GPL". La licer@@BL vous oblige a fournir leode source

des programmes lorsque vous en distribuez une copie ; ceci assure que vous, utilisateur, puissiez modifier
le programme. Ainsi, hous avons inclus le code source de tous les programmes présents dans le systéme
Debian.?

Il y a plusieurs autres formes de copyright et de licences utilisées dans le systeme Debian. Vous pour-
rez trouver les copyrights et les licences de chaque programme en allant dans le réhesttioe
/ nom-du-paquet /copyright une fois le systéme installé.

Pour en savoir plus sur les licences et comment Debian décide de ce qui est suffisamment libre pour étre
inclus dans la distribution principale, consultez Les principes du logiciel libre selon Dédigigar/(
www.debian.org/social_contract#guidelines ).

Légalement, I'avertissement le plus important est que ce logiciel est feansi aucune garantie.es pro-
grammeurs qui ont créé ce logiciel I'ont fait pour le bénéfice de la communauté. Il n’est fait aucune garantie
guant a la pertinence du logiciel pour n'importe quel usage. Cependant, puisque le logiciel est libre, vous

!Notez que nous mettons a disposition beaucoup de paquets qui ne satisfont pas a nos critéres de liberté. Ces paquets ne font
pas partie de la distribution officielle, cependant. lls sont distribués dans la pamtitb  ou non-free  des miroirs Debian;
voyez la FAQ Debiantitp://www.debian.org/doc/FAQ/ ), dans « les archives FTP Debian », pour plus d’infos sur
I'organisation et le contenu des archives.

2Pour savoir ou trouver et dépaqueter les paquets sources Debian, voyez la FAQ Débiamniw.debian.org/
doc/FAQ/ ).


http://www.debian.org/releases/3.0/i386/install
http://www.debian.org/releases/3.0/i386/install
http://www.debian.org/social_contract#guidelines
http://www.debian.org/social_contract#guidelines
http://www.debian.org/doc/FAQ/
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avez autorité pour madifier le logiciel pour qu'il convienne a vos besoins autant que vous le désirez — et
profiter du travail d’autres personnes qui ont étendu le logiciel de cette fagon.
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Chapitre 2

Configuration nécessaire

Cette section contient des informations sur le matériel dont vous avez besoin pour démarrer sur Debian.
Vous trouverez aussi des liens vers des informations supplémentaires concernant le matériel supporté par
GNU et Linux.

2.1 Matériel supporté

Debian ne demande pas de configuration matérielle spéciale différente des configurations demandées par le
noyau Linux et I'ensemble des outils GNU. Par conséquent, n'importe quelle architecture ou plate-forme sur
lesquelles le noyau Linux, la libgcc , etc. ont été portés, et pour lesquelles un portage de Debian existe,
peuvent faire fonctionner Debian.

Cependant, nos disquettes de démarrage imposent certaines restrictions quant au matériel supporté. Cer-
taines plate-formes supportées par Linux peuvent ne pas étre supportées directement par nos disquettes de
démarrage. Si c’'est le cas, vous devrez créer une disquette de secours personnalisée (voir ‘Remplacer le
noyau de la Rescue Floppy’ pag#8), ou chercher du c6té de I'installation par le réseau.

Plutdt que d’essayer de décrire toutes les configurations matérielles différentes supportées par Intel x86,
cette section contient des informations générales et des pointeurs sur les informations supplémentaires que
VOUS pourrez trouver.

2.1.1 Architectures supportées

Debian 3.0 supporte six architectures : les architectures basées sur I'Intel x86 ; les machines Motorola 680x0
telles qu’Atari, Amiga et Macintosh ; les machines DEC Alpha; les machines Sun SPARC ; les machines
ARM et StrongARM et quelques machines IBM/Motorola PowerPC, y compris CHRP, PowerMac et PReP.
On les appelle, respectivemei®86, m68k alpha sparg arm et powerpc
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Ce document décrit I'installation pour I'architectu86. Des versions séparées de ce document existent
pour d’autres architectures, disponibles sur les pages Debian-Ripts\(vww.debian.org/ports/ ).

2.1.2 Support pour les CPU, cartes meres et cartes vidéos

Vous pouvez trouver des informations complétes concernant les périphériques supportés a Linux Hardware
Compatibility HOWTO ttp://www.linuxdoc.org/HOWTO/Hardware-HOWTO.html ). Cette
section ne fait que souligner les éléments de base.

CPU

Quasiment tous les processeurs a base de x86 sont supportés ; cela veut dire également les processeurs AMD
et Cyrix également. Les nouveaux processeurs tels que Athlon et K6-2 et K6-3 sont également supporteés.
Cependant, Linuxe fonctionnera pasur les processeurs 286 ou en-dessous.

Bus I/O

Le bus systéme est la partie de la carte mére permettant au CPU de communiquer avec les périphériques tels
gue les périphériques de stockage. Votre ordinateur doit utiliser I'un des bus ISA, EISA, PCI, I'Architecture
Microchannel (MCA, utilisé sur la gamme des PS/2 d’'IBM) ou VESA Local Bus (VLB, parfois appelé bus

VL).

Cartes graphigues

Vous devriez utiliser une interface graphique compatible VGA pour le terminal de console. Pratiquement
toutes les cartes graphiques modernes sont compatibles VGA. Les anciens standards comme CGA, MDA ou
HGA devraient également fonctionner, pour autant que vous ne vouliez pas utiliser X11. Il faut remarquer
gue X11 n’est pas utilisé durant le processus d'installation décrit dans ce document.

Le support qu’offre Debian pour les interfaces graphiques dépend du support offert par le systéeme X11 de
XFree86 sous-jacent. Le nouveau slot vidéo AGP est en fait une modification du slot PCI, et la plupart
des cartes AGP fonctionnent sous XFree86. Des détails sur les bus graphiques supportés, les cartes, les
moniteurs et les souris sont disponibleslsitp://www.xfree86.org/ . Debian 3.0 est fourni avec la

version de X11 4.1.0.

Portables

Les ordinateurs portables sont aussi supportés. Les portables sont souvent spécialisés ou contiennent du
matériel propriétaire. Pour voir si votre portable en particulier fonctionne bien avec GNU/Linux, voyez les
pages des Portables sous Linbxf://www.cs.utexas.edu/users/kharker/linux-laptop/ ).


http://www.debian.org/ports/
http://www.linuxdoc.org/HOWTO/Hardware-HOWTO.html
http://www.xfree86.org/
http://www.cs.utexas.edu/users/kharker/linux-laptop/
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2.1.3 Processeurs multiples

Le support multi-processeurs — qu’on appelle aussi « multi-processeurs symétriques » (symmetric multi-
processing ou SMP, NdT) — est supporté pour cette architecture. Cependant, I'image standard du noyau
Debian 3.0 ne supporte pas SMP. Ceci peut étre génant, mais ne devrait pas empécher 'installation, puisque
le noyau standard, non SMP, devrait démarrer sur les systemes SMP (le noyau n’utilisera que le premier
CPU).

Afin de tirer profit de plusieurs processeurs, vous devrez remplacer le noyau Debian standard. Vous trouverez
une discussion sur la fagon de faire dans ‘Compiler un nouveau noyautpagyejourd’hui (version 2.2.20

du noyau) la facon d’activer SMP est de choisir “symmetric multi-processing” dans la section “General”
guand on configure le noyau (ave@ake config oumake menuconig oumake xconfig ). Sivous
compilez un logiciel sur un systéme multiprocesseur, recherchez 'ogtiodans la documentation de
make(1) .

2.2 Media d'installation

On peut utiliser quatre media différents pour installer Debian : des disquettes, des CD-ROMs, des patrtitions
de disques locaux, ou le réseau. Des parties différentes de la méme installation Debian peuvent mélanger et
cadrer avec ces options. Nous en discuterons dans ‘Méthodes pour installer DebigtB.page

Linstallation avec des disquettes est une option courante, bien qu’en général ce soit la moins désirable.
Dans bien des cas, vous devrez faire votre premier démarrage a partir de disquettes, en utilisant la Rescue
Floppy. En général, tout ce dont vous aurez besoin est d’'un lecteur de disquettes 3,5 pouces haute densité
(1440 kilooctets). Des disquettes d'installation 5,25 pouces, double densité (1200 Ko) sont aussi fournies.

Linstallation a partir d'un CD-ROM est aussi supportée pour certaines architectures. Sur les ordinateurs
qui supportent de démarrer sur CD-ROM (CD-ROM bootable), vous devriez pouvoir faire une installation
entierement sans disquettes. Méme si votre systeme ne peut pas démarrer a partir d'un CD-ROM, vous
pouvez utiliser le CD-ROM en méme temps que les autres techniques pour installer votre systéme, une fois
gue vous avez démarré par d’autres moyens ; voyez ‘Installer a partir d’'un CD-ROM3page

Les CD-ROMs SCSI et IDE/ATAPI sont tous les deux supportés. De plus, toutes les interfaces de CD
non standard supportées par Linux sont supportées par les disquettes de démarrage (comme les lecteurs
Mitsumi et Matsushita). Cependant, ces modéles peuvent demander des paramétres de démarrage spé-
ciaux ou d'autres méthodes pour les faire fonctionner, et démarrer a partir de ces interfaces non standard
risque de ne pas étre possible. Le Linux CD-ROM HOWT@g(//www.linuxdoc.org/HOWTO/
CDROM-HOWTO.htn)lcontient des informations détaillées sur l'utilisation de CD-ROMSs avec Linux.

Linstallation a partir d'un disque local est une autre option. Si vous avez de I'espace disque libre sur des
partitions différentes de celles sur lesquelles vous faites I'installation, c’est vraiment une bonne option.

Certaines plate-formes ont méme des installateurs locaux, par exemple pour démarrer a partir d’AmigaOsS,
TOS, ou MacOS.


http://www.linuxdoc.org/HOWTO/CDROM-HOWTO.html
http://www.linuxdoc.org/HOWTO/CDROM-HOWTO.html
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La derniére option est I'installation par le réseau. Vous pouvez installer votre systeme par NFS ou HTTP.
Linstallation sans disque, en utilisant le démarrage par réseau et le montage par NFS de tous les systéemes
de fichiers locaux, est une autre option — vous aurez probablement besoin, pour cela de 16MB de RAM.
Apres l'installation de votre systéme de base, vous pouvez installer le reste de votre systeme grace a toute
connexion réseau (y compris PPP), via FTP, HTTP ou NFS.

Vous pouvez trouver des descriptions plus complétes de ces méthodes, ainsi que des indices utiles pour
choisir quelle méthode est la meilleure pour vous, a ‘Méthodes pour installer Debiar2 pdgeursuivez

votre lecture pour vous assurer que le périphérique a partir duquel vous comptez démarrer et installer est
supporté par le systéme d'installation Debian.

2.2.1 Systemes de stockage supportés

Les disquettes de démarrage Debian contiennent un noyau construit pour permettre de faire tourner un
maximum de systémes. Malheureusement, ceci en fait un noyau plus grand, avec beaucoup de pilotes qui ne
seront jamais utilisés (voyez ‘Compiler un nouveau noyau’ f@Epour apprendre a construire le votre).
Cependant, le support du plus grand nombre de périphériques possible est voulu afin de s’assurer que I'on
puisse installer Debian sur le plus de matériel possible.

En général, le systeme d’installation Debian contient le support des disquettes, des disques IDE, des dis-
guettes IDE, des périphériques IDE sur le port paralléle, des contrbleurs et disques SCSI. Les systémes de
fichiers supportés comprennent MINIX, FAT, les extensions FAT Win-32 (VFAT), parmi d’autres (notez que
NTFS n’est pas supporté ; vous pouvez I'ajouter plus tard, comme décrit dans ‘Compiler un nouveau noyau’
paget9).

Plutdt que d’'essayer de décrire le matériel supporté, il est plus facile de décrire le matériel supporté par
Linux qui n’est passupporté par le systeme de démarrage Debian.

Les interfaces disques qui émulent I'interface du disque dur « AT », qu'on appelle souvent MFM, RLL,
IDE ou ATA sont supportées. Les trés vieux contréleurs de disques 8 bits utilisés dans I'ordinateur IBM XT

ne sont supportés qu’en module. Les contrdleurs de disques SCSI provenant de beaucoup de constructeurs
différents sont supportés. Voyez le Linux Hardware Compatibility HOWR@(//www.linuxdoc.
org/HOWTO/Hardware-HOWTO.html ) pour plus de détails.

Les disques SCSI sur IDE et certains contrbleurs SCSI ne sont pas supportés, parmi lesquels :

— Les adaptateurs SCSI conformes au protocole EATA-DMA comme le SmartCache 111/1V, les familles de
contréleurs SmartRAID et les controleurs DPT PM2011B et PM2012B.
— La famille de contréleurs SCSI NCR 53c7 (mais les contrbleurs 53¢8 et 5380 sont supportés).

2.3 Besoins en espaces mémoire et disque

Vous devez posséder au moins 12MB de RAM et 110MB d’espace disque. Si vous voulez installer un
nombre raisonnable de logiciels, y compris le systeme X Window, des programmes et bibliothéques de


http://www.linuxdoc.org/HOWTO/Hardware-HOWTO.html
http://www.linuxdoc.org/HOWTO/Hardware-HOWTO.html
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développement, il vous faudra au moins 300 Mo. Pour une installation plus ou moins compléte, vous aurez
besoin d’environ 800 Mo. Pour installesut ce qui est disponible sous Debian, vous aurez probablement
besoin d’environ 2 Go. En fait, tout installer n'a méme pas de sens, puisque certains paquets entrent en
conflit avec d’autres.

2.4 Périphériques et autres matériels

Linux supporte une large gamme de périphériqgues comme les souris, les imprimantes, les scanners, les mo-
dems, les cartes réseaux, les périphérigues PCMCIA, etc. Cependant aucun de ces périphériques n’est requis
lors de l'installation du systéme. Cette section contient des informations sur les périphériques spécifiquement
nonsupportés par le systéme d’installation, méme s'ils sont supportés par Linux. Encore une fois, voir le Li-
nux Hardware Compatibility HOWTCh{tp://www.linuxdoc.org/HOWTO/Hardware-HOWTO.

html ) pour savoir si votre matériel particulier est supporté sous Linux.

Certaines cartes d'interface réseau (NICs, Network Interface Cards) ne sont pas supportées par les disquettes
d’installation Debian (bien qu’un noyau Linux personnalisé peut les utiliser), comme les cartes et protocoles
AX.25; les 3Com EtherLink Plus (3c505) et EtherLink16 (3c507); les cartes N15210; les cartes génériques
NE2100, les cartes N16510 et NI6510 EtherBlaster; les cartes SEEQ 8005 les cartes Schneider & Koch
G16; Ansel Communications EISA 3200 ; et la carte réseau intégrée Zenith Z-Note. Les cartes réseaux Mi-
crochannel (MCA) ne sont pas supportées par le systéme d’installation standard, mais reportez-vous a Linux
on MCA disk imagesf(p://ns.gold-link.com/pub/LinuxMCA/ ) pour des images officieuses

et & Linux MCA discussion archiveh{tp://www.dgmicro.com/linux_frm.htm ). Les réseaux

FDDI ne sont pas plus supportées par les disquettes d’installation, a la fois cartes et protocoles.

Pour ce qui est du RNIS, le protocole sur canal D pour I''TR6 allemand n’est pas supporté; les cartes
Spellcaster BRI ISDN ne sont pas supportées non plus par les disquettes de démarrage.

Les périphériques audio ne sont pas supportés non plus par défaut. Mais comme dit plus haut : si vous voulez
utiliser votre propre noyau, reportez-vous a ‘Compiler un nouveau noyau’'gtggeur plus d’infos.

2.5 Acheter du matériel spécialement pour GNU/Linux

Il'y a plusieurs vendeurs, actuellement, qui livrent des systemes en preéinstallant Debian ou d’autres dis-
tributions de GNU/Linux. Vous paierez peut-étre plus cher pour avoir ce privilege, mais ¢a vous évitera
des surprises, puisque vous serez certain que le matériel est bien supporté par GNU/Linux. Si vous de-
vez acheter un ordinateur fourni avec Windows, lisez attentivement la licence logicielle accompagnant
Windows ; vous pourrez peut-étre rejeter la licence et obtenir un rabais de votre vendeurhipyez
IIwww.linuxmall.com/refund/ pour des détails complets.

Que vous achetiez ou non un systéme livré avec Linux, ou méme un systéme usagé, il est important que
vous vérifiiez que votre matériel est supporté par le noyau Linux. Vérifiez si votre matériel est listé dans


http://www.linuxdoc.org/HOWTO/Hardware-HOWTO.html
http://www.linuxdoc.org/HOWTO/Hardware-HOWTO.html
ftp://ns.gold-link.com/pub/LinuxMCA/
http://www.dgmicro.com/linux_frm.htm
http://www.linuxmall.com/refund/
http://www.linuxmall.com/refund/
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les références ci-dessus. Indiquez a votre revendeur (s'il y en a un) que vous recherchez un systéme Linux.
Soutenez les revendeurs de matériel amis avec Linux.

2.5.1 Evitez les matériels propriétaires ou fermés

Certains constructeurs refusent simplement de fournir les informations qui permettraient d’écrire des pilotes
pour leurs matériels. D’autres ne nous autorisent pas lI'accés a la documentation sans accord de confiden-
tialité qui nous empécherait de distribuer le code source pour Linux. Le systéme sonore DSP pour portable
d’'IBM utilisé dans les systémes Thinkpad récents est un exemple : certains de ces systemes couplent aussi
le son et le modem. Un autre exemple est le matériel propriétaire dans les anciennes gammes Macintosh.

Puisque nous n'avons pas été autorisés a accéder a la documentation sur ces périphériques, ils ne fonctionne-
ront simplement pas sous Linux. Vous pouvez nous aider en demandant a ces constructeurs de distribuer la

documentation sur de tels matériels. Si suffisamment de personnes effectuent cette demande, ils réaliseront

gue Linux est un marché important.

2.5.2 Matériels spécifiques a Windows

La prolifération de modems et d'imprimante spécifiques a Windows est une facheuse tendance. Ces péri-
phériques sont spécialement congus pour étre directement gérés par le systeme d’exploitation Windows de
Microsoft et portent le term@&/inModenoufabriqué spécifiquement pour les ordinateurs utilisant Windows

Ceci est généralement obtenu en enlevant les processeurs internes aux périphériques et en confiant le travail
gu'ils accomplissaient a un pilote Windows qui tourne en utilisant le processeur de votre ordinateur. Cette
stratégie permet la fabrication d’'un matériel a moindre colt mais les utilisatedrénéficient pasouvent

de ces économies et ces matériels peuvent étre parfois plus chers que des périphériques équivalents qui
gardent leur intelligence interne.

Vous devriez éviter les périphériques spécifiques a Windows pour deux raisons. La premiere c’est que les
constructeurs ne rendent généralement pas public les moyens nécessaires pour écrire un pilote Linux. En
général, le matériel et I'interface logicielle du périphérique sont propriétaires et la documentation, quand
elle existe, n'est pas disponible sans un accord de confidentialité. Ceci empéche toute utilisation dans un
logiciel libre, puisque les auteurs de logiciel libre communiguent le code source de leurs programmes. La
seconde raison c’est que lorsqu’on retire de ces périphériques leurs processeurs internes, le systéme d’ex-
ploitation doit accomplir le travail de ces processeurs internes, souvent dans une f@ropgéréelainsi

le processeur n’est plus disponible pour faire tourner vos programmes pendant qu’il gére ces périphérigues.
Puisque l'utilisateur moyen de Windows n’utilise pas aussi intensivement que celui de Linux le multitache,
les constructeurs espérent que I'utilisateur de Windows ne remarquera pas la charge que fait porter ce ma-
tériel sur leurs processeurs. Mais de toute fagon, tout systéme d’exploitation multitiche, méme Windows 95
ou NT, est affaibli lorsque les constructeurs de périphériques Iésinent sur la puissance de calcul interne de
leurs matériels.

Vous pouvez changer cette situation en encourageant ces constructeurs a publier les documentations et tout
autre moyen nécessaire a la programmation de leurs matériels. Mais la meilleure stratégie est simplement
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d’éviter ce genre de matériels avant qu’ils ne soient répertoriés comme fonctionnant dans le Linux Hardware
Compatibility HOWTO {ttp://www.linuxdoc.org/HOWTO/Hardware-HOWTO.html ).

2.5.3 Fausse ou « virtuelle » mémoire RAM a parité

Sivous demandez de la mémoire RAM a parité dans un magasin d’informatique, vous aurez probablement
des barrettes SIMM parité virtuellea la place de cellesgarité réelle Les barrettes SIMM a parité virtuelle
peuvent souvent (mais pas toujours) étre distinguées car elles n'ont seulement qu’'un composant de plus
gu’'une barrette SIMM normale équivalente et ce composant supplémentaire est plus petit que les autres.
Les barrettes SIMM a parité virtuelle fonctionnent exactement comme de la mémoire normale. Elles ne
peuvent pas vous avertir lorsque vous avez une erreur sur un simple bit comme le font les barrettes SIMM
a parité réelle dans des cartes méres qui implémentent la parité. Ne payez jamais plus pour une barrette
SIMM a parité virtuelle gue pour une barrette normale. Attendez-vous a payer un petit peu plus cher pour
des barrettes a parité réelle, car vous achetez vraiment un bit supplémentaire de mémaoire pour chaque 8 bits.

Si vous voulez des informations complétes sur les probléemes liés a la RAM Intel x86, et ce qu'est la
meilleure RAM a acheter, voyez la FAQ sur le matériel B //www.fags.org/faqs/pc-hardware-faq/
partl/ ).


http://www.linuxdoc.org/HOWTO/Hardware-HOWTO.html
http://www.faqs.org/faqs/pc-hardware-faq/part1/
http://www.faqs.org/faqs/pc-hardware-faq/part1/
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Chapitre 3

Avant de commencer

3.1 Sauvegardes

Avant de commencer, assurez-vous d’avoir effectué une sauvegarde de chaque fichier qui se trouve actuelle-
ment sur votre systeme. La procédure d’installation pourrait effacer toutes les données de votre disque dur!
Les programmes utilisés a l'installation sont assez fiables et la plupart ont été utilisés pendant des années;
tout de méme, un faux mouvement peut vous codter cher. Méme apres la sauvegarde soyez attentif et réfle-
chissez a vos réponses et a vos actions. Deux minutes de réflexion peuvent vous sauver des heures de travail
inutiles.

Méme si vous installez un systeme multi-amorcage, assurez vous que vous disposez du support de distri-
bution de tout autre systéme d’exploitation présent. Surtout si vous repartitionnez votre disque dur d’amor-
¢age, vous pourriez avoir a réinstaller le chargeur de votre systéme d’exploitation, ou dans certains cas (par
exemple, Macintosh), le systéme d’exploitation lui-méme.

3.2 Informations a connaitre

En plus de ce document, vous aurez besoin de : la page de manuel de cidiisk tkt ), la page de
manuel de fdiskf(lisk.txt ), le tutoriel dselectdselect-beginner.fr.html ), etle HOWTO de
compatibilité matérielle Linuxt(ttp://www.linuxdoc.org/HOWTO/Hardware-HOWTO.html ).

Si votre machine est connectée a un réseau 24h/24 (i.e. avec une connexion Ethernet ou équivalente - pas
une connexion PPP), vous devriez demander a votre administrateur systéme ces informations :

— Le nom de votre machine (vous pouvez peut-étre décider de cela vous méme).
— Le nom de votre domaine.

— L'adresse IP de votre machine.

— L'adresse IP de votre réseau.


cfdisk.txt
fdisk.txt
dselect-beginner.fr.html
http://www.linuxdoc.org/HOWTO/Hardware-HOWTO.html
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Le masque de sous réseau a utiliser pour votre réseau.

L'adresse de multidiffusion (broadcast address) a utiliser sur votre réseau.

L'adresse IP de votre passerelle par défaut, si votre résepossadeine.

La machine de votre réseau que vous devez utiliser comme serveur de noms DNS (Domain Name Ser-
vice).

Si vous vous connectez a ce réseau en utilisant Ethernet

— Si votre interface Ethernet est une carte PCMCIA ; et dans ce cas, le type du contréleur PCMCIA que
Vous avez.

Si la seule connexion de votre ordinateur a un réseau se fait via une liaison série, en utilisant PPP ou
une connexion téléphonique équivalente, vous n’installez probablement pas le systéme de base a travers
le réseau. Vous n'avez pas besoin de vous inquiéter de mettre en route votre réseau jusqu’a ce que votre
systéme soit installé. Voyez ‘Paramétrer PPP’ paigjei-dessous pour des informations sur la configuration

de PPP avec Debian.

3.3 Partitionnement pre-existant a l'installation

Vous pouvez partitionner soit avant I'installation de Debian, soit pendant.

3.3.1 Partitionnement depuis DOS ou Windows

Sivous manipulez des partitions FAT ou NTFS existantes, il est recommandé de suivre la méthode ci-dessous
ou des utilitaires DOS ou Windows. Sinon, il n'est pas utile de partitionner a partir de DOS ou Windows ;
les outils de partitionnement Linux sont généralement meilleurs.

3.4 Repartionnement sans perte sous DOS,Windows-32 ou OS/2

L'une des installations les plus courantes consiste en un systéme qui contient déja DOS (y compris Win-
dows3.1), Win32 (comme Windows 95 et 98 (ou NT ??)), ou OS/2 et ou on désire faire l'installation de
Debian sur le méme disque, sans destruction du précédent systeme. Comme cela est expliqué dans la ‘Défi-
nition’ page4b5, faire décroitre la taille d’une partition existante endommagera sans aucun doute les données
sur cette partition si certaines précautions ne sont pas prises. La méthode décrite ici, bien que ne garantis-
sant pas la protection de vos données, fonctionne extrémement bien en pratique. Par précaution, vous devriez
faire une sauvegarde

Avant d’aller plus loin, vous devez avoir décidé comment vous allez diviser le disque. La méthode présentée
dans ce chapitre ne vise qu’a découper une partition en deux parties. L'une contiendra I'OS original et I'autre
sera utilisée pour Debian. Pendant 'installation de Debian, vous aurez I'opportunité de finir la division de
la partie Debian du disque comme vous le souhaitez.
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L'idée est de déplacer toutes les données au début de la partition, avant de changer les caractéristiques de la
partition, ainsi rien ne sera perdu. Il est important que vous ne fassiez le moins de chose possible entre le
déplacement des données et le repartitionnement pour minimiser la chance qu'un fichier soit écrit prés de la
fin de la partition puisque cela diminuerait la quantité d’espace pouvant étre prise sur la partition.

Il faut tout d’abord une copie déps qui est disponible dans le répertoiteols/  de votre miroir

Debian le plus proche. Décompressez l'archive et copiez les ficRESTORRB.EXEFIPS.EXE et
ERRORS.TXTsur une disquette amorcable. Une disquette amorcgable peut étre créée en utilisant la com-
mandesys a : sous DOSfips est fourni avec une trés bonne documentation que vous pourriez avoir
envie de lire. Vous aurez forcément besoin de lire la documentation si vous utilisez un pilote de compression
de disque ou un gestionnaire de disque. Créez la disquette et lisez la documevatitie défragmenter

le disque.

L'étape suivante nécessaire consiste a déplacer toutes les données au début de la partition. L'utilitaire
defrag , qui est livré en standard avec DOS 6.0 et les versions supérieures peut facilement faire ce tra-
vail. Consultez la documentation de fips pour une liste des autres logiciels qui peuvent faire I'affaire. Notez
gue si vous avez Windows95, vous devez lamiedrag depuis celui-ci, puisque DOS ne comprend pas le

type de table d’allocation FAT32 utilisé parfois a partir de la version Windows 95.

Apres avoir exécuté la défragmentation (qui peut prendre du temps sur un grand disque), réamorcez avec la
disquettefips  que vous avez créée dans le lecteur de disquette. Tapez simplemeéyitips et suivez
les instructions.

Remarquez qu'il y a beaucoup d’autres utilitaires de partitionnement au dgsoune vous convient pas.

3.5 Partitionnement sous DOS

Sivous partitionnez des disques DOS, ou si vous changez la taille de partitions DOS, sachez que beaucoup
de problémes ont été constatés sur les partitions FAT obtenues. Par exemple, on a remarqué des problémes
de performance ou de cohérence ase&ndisk , ainsi que d’erreurs bizarres.

Apparemment, chaque fois que vous créez ou que vous redimensionnez une partition destinée a étre utilisée
sous DOS, c’est une bonne idée de remplir quelgues uns des premiers secteurs de zéros. Faites ceci depuis
Linux avant de lancer la commande D@fBmat

dd if=/dev/zero of=/dev/hdXX bs=512 count=4

3.6 Configuration matérielle et systeme avant l'installation

Il faut parfois modifier Iégérement votre systéme avant de faire I'installation. La plate-forme x86 est la plus
notoire pour cela ; la configuration matérielle pré-installation sur les autres architectures est bien plus simple.
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Cette section va parcourir les réglages matériels pré-installation, que vous devrez peut-étre effectuer avant
d’installer Debian. En général, cela implique de vérifier et parfois de modifier des réglages du micrologiciel
(BIOS, etc.) sur votre systeme. Le micrologiciel est le logiciel de base utilisé par le matériel; il est plus
spécifiqguement exécuté pendant le processus d’amorgage (apres la mise sous tension).

3.6.1 Le menu de configuration de BIOS

BIOS fournit les fonctions de base nécessaires a I'amorgage de votre machine pour permettre a votre systéme
d’exploitation d’accéder a votre matériel. Votre systéme fournit probablement un menu de configuration de
BIOS, qu’on utilise pour configurer BIOS. Avant l'installation, vodevezvous assurer que votre BIOS

est configuré correctement; ne pas le faire peut mener a des plantages intermittents ou a une incapacité a
installer Debian.

Le reste de cette section provient de la FAQ sur le matériel lRD:{/www.fags.org/fags/
pc-hardware-faqg/partl/ ), qui répond a la question, “Comment entrer dans le menu de configu-
ration CMOS ?". La maniére d’accéder au menu de configuration de BIOS (ou « CMOS ») dépend du
constructeur du logiciel du BIOS :

[From : burnesa@cat.com (Shaun Burnet)]

AMI BIOS Touche Suppr pendant I'auto-test de démarrage. (POST)

Award BIOS Citrl-Alt-Esc ou Suppr pendant I'auto-test de démarrage. (POST)
DTK BIOS Touche Esc pendant I'auto-test de démarrage. (POST)

IBM PS/2 BIOS Ctrl-Alt-Ins aprés Ctrl-Alt-Del

Phoenix BIOS Ctrl-Alt-Esc ou Ctrl-Alt-S

[From : mike@pencom.com (Mike Heath)] Certaines machines 386 n’'ont pas de menu de configuration
CMOS dans le BIOS. Elles ont besoin d’'un programme de configuration CMOS au niveau logiciel. Si vous
ne possédez pas la disquette d’installation et/ou Diagnostic de votre ordinateur, vous pouvez essayer d'uti-
liser un programme shareware/freeware. Essayez de regafgef/f&p.simtelnet.net/pub/

simtelnet/msdos/

3.6.2 Sélection du périphérique d’amorce (« Boot Device »)

De nombreux menus de configuration des BIOS vous permettent de choisir les périphériques utilisés pour
'amorgage du systéme. Régler votre BIOS pour rechercher un systeme d’exploitation amorcgable sur

(le premier lecteur de disquettes), puis en option sur le premier lecteur de CD-ROM (qui apparait peut-
étre commeéd : ouE :), et ensuite su€ : (le premier disque dur). Cette configuration vous permet de
démarrer soit a partir d’une disquette soit d'un CD-ROM, qui sont les deux périphériques de démarrage les
plus courants pour installer Debian.


http://www.faqs.org/faqs/pc-hardware-faq/part1/
http://www.faqs.org/faqs/pc-hardware-faq/part1/
ftp://ftp.simtelnet.net/pub/simtelnet/msdos/
ftp://ftp.simtelnet.net/pub/simtelnet/msdos/
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Si vous possédez un contréleur SCSI récent et un lecteur de CD ROM qui lui est attaché, vous pourrez

normalement amorcer depuis le lecteur de CD. Tout ce que vous avez a faire est de permettre 'amorcage
depuis un CD dans le BIOS SCSI de votre contréleur. De plus, il faut que vous puissiez amorcer depuis un

lecteur de disquettes. Cela se régle dans le BIOS du PC.

Si votre systéme ne peut pas s’amorcer directement depuis un CD-ROM, ou si vous n'y arrivez tout sim-
plement pas, ne désespérez pas; vous pouvez simplement Engaestall  \boot.bat sous DOS
(remplaceZ£ : par la lettre de lecteur que DOS assigne a votre lecteur de CD-ROM) pour commencer la
procédure d'installation. Voir ‘Installer a partir d'un CD-ROM’ pag@ ci-dessous pour les détails.

De méme, si vous allez procéder a I'installation depuis une partition FAT (DOS), vous n'aurez pas du tout
besoin de disquette. Voir ‘Démarrer a partir d’'une partition DOS’ gagg-dessous pour plus d’information
sur l'installation avec cette méthode.

3.6.3 Parameétres CD-ROM

Certains BIOS (tels les BIOS Award) vous permettent de régler automatiquement la vitesse du CD. Vous
devriez éviter cela et, a la place, utiliser la vitesse la plus basse possible. Si vous obtenez un message d’erreur
du typeseek failed , cela est probablement votre probleme.

3.6.4 Mémoire étendue (« Extended Memory ») contre mémoire paginée (« Expanded Me-
mory »)

Si vous pouvez utiliser sur votre systéeme a la fois de la mémoire étendigadednt) et de la mémoire
paginée (eganded), configurez-le pour utiliser un maximum de mémoire étendue (extended) et un minimum
de mémoire paginée (expanded). Linux a besoin de mémoire étendue (extended) et ne peut pas utiliser la
mémoire paginée (expanded).

3.6.5 Protection contre les virus

Désactivez tout systeme de détection de virus de votre BIOS. Si vous avez une carte ou tout autre matériel
de protection contre les virus, soyez sdr qu'ils sont désactivés ou retirés physiqguement pendant que Linux
fonctionne. IIs ne sont pas compatibles avec GNU/Linux ; de plus, a cause des permissions sur le systeme
de fichiers et de la mémoire protégée du noyau Linux, on n’entend quasiment jamais parler de virus.

! Aprés linstallation vous pouvez activer la protection du secteur de démarrage si vous le désirez. Il n'y a pas besoin de modifier
le Secteur de Démarrage Maitre (MBR) aprés I'installation du gestionnaire d’amorcage Cela n'offre pas de sécurité supplémentaire
pour Linux mais si vous utilisez aussi Windows, cela peut éviter une catastrophe.
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3.6.6 Cache mémoire « Shadow » RAM

\otre carte mere vous permet slrement d'utiliser de Bhadow » RAMuU BIOS caching. Vous pouvez

voir des options pour « Vidéo BIOS Shadow », « C800-CBFF Shadow »Détactivezoute utilisation

de « Shadow » RAM. La « Shadow » RAM est utilisée pour accélérer I'accés a la mémoire morte (ROM)
sur votre carte mére et sur certaines cartes contrdleurs. Linux n'utilise pas ces mémoires mortes une fois
amorcé car il fournit ses propres logiciels 32 bits plus rapides, a la place des logiciels 16 bits des mémoires
mortes. La désactivation de ces « Shadow » RAM peut vous permettre de libérer de la mémoire pour les
logiciels. L'activation de ces « Shadow » RAM pourrait interférer avec les accés de Linux aux périphériques
matériels.

3.6.7 Gestion de I'énergie (APM)

Si votre carte mere posséde une fonction d’économie d’énergie par le systéme APM, configurez-la pour que
I'énergie soit contrblée par ce systéme APM. Désactivez les modes « doze », « standby », « suspend », «
nap » et « sleep » ainsi que la minuterie de mise en veille du disque dur. Linux peut se charger de controler
ces modes et fera un meilleur travail d’économie d’énergie que le BIOS. Cependant, la version du noyau
gui se trouve sur les disquettes d’installation ne gére pas APM car on nous a signalé des plantages systémes
sur certains portables lorsque le pilote Linux APM était inclus. Une fois le systéme installé, vous pourrez
construire une version configurée aux petits oignons du noyau Linux ; voyez ‘Compiler un nouveau noyau’
page69 pour savoir comment faire.

3.6.8 Le bouton-poussoir « Turbo »

Beaucoup de systémes ont un bouton-poussoir qui controle la vitesse du processeur. Sélectionnez le réglage
haute vitesse. Si votre BIOS vous autorise a désactiver le contrdle logiciel du bouton-poussoir « Turbo » (ou
le contr6le logiciel de la vitesse du processeur), faites le et verrouillez le systéme dans le mode haute vitesse.
On nous a signalé que sur un systéme particulier, il s'avére que pendant gu'il sonde automatiquement (en
cherchant les périphériques matériels), Linux peut modifier accidentellement le contrdle logiciel du bouton-
poussoir « Turbo ».

3.6.9 Changer la fréquence de votre CPU (« Over-Clocking »)

Beaucoup de personnes ont essayé de faire fonctionner leur processeur 90MHz a 100MHz, etc. Cela fonc-
tionne parfois, mais le systeme devient sensible a la température et a d’autres facteurs et cela peut réellement
I'endommager. L'auteur de ce document a changé la fréquence de son propre systéme pendant un an et puis
le systéme a commenceé a interrompre le programeoaepar un signal inattendu pendant qu’il compilait le

noyau du systeme d’exploitation. Baisser la vitesse du vitesse du processeur a sa valeur de départ a résolu le
probléme.
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3.6.10 Mauvaise mémoire RAM

Le compilateugcc est souvent le premier a subir des dysfonctionnements a cause d’'une mauvaise mémoire
RAM (ou d'autres problémes matériels qui changent les données de maniére imprévisible), parce qu'il
construit des structures de données gigantesques qu'il traverse plusieurs fois. Une erreur dans ces structures
de données le fera exécuter une instruction illégale ou accéder a une adresse inexistante. Le symptéme de
ceci sera la mort dgcc par un signal inattendu.

Les meilleures cartes meres supportent la RAM a parité et vous indiqueront si votre systeme posséde une
erreur sur un simple bit dans la mémoire. Malheureusement, elles n'ont pas le moyen de corriger I'erreur,
ainsi elles planteront en général aussitot apres vous avoir prévenu du probléme sur la mémoire RAM. Mais

il est préférable d’étre averti de la présence de mauvaise mémoire RAM plutt que d'avoir des erreurs
s'insérant silencieusement dans vos données. En conclusion, les meilleurs systémes ont des cartes méres qui
supportent la RAM a parité et des barrettes SIMM a parité réelle ; voir ‘Fausse ou « virtuelle » mémoire
RAM a parité’ pagels.

Si vous avez de la mémoire RAM a parité réelle et que votre carte mere peut en tenir compte, soyez sdr
d’activer tous les réglages du BIOS qui causeront I'interruption par la carte mere en cas d'erreur de parité
mémoire.

3.6.11 CPU Cyrix et erreurs de disquettes

Beaucoup d'utilisateurs de processeur Cyrix ont dii désactiver le cache dans leurs systémes pendant l'ins-
tallation, car sinon le lecteur de disquettes rencontrait des erreurs. Sivous devez le faire, soyez sdr d'activer
a nouveau votre cache lorsque vous aurez fini l'installation, puisque le systéme fonttemuro®umplus
lentement avec le cache désactivé.

Nous ne pensons pas gue cela soit nécessairement la faute du processeur Cyrix. Cela peut étre quelque
chose que Linux peut corriger. Nous continuerons d'analyser le probléme. Pour les personnes techniquement
curieuses, sachez que nous suspectons un probleme de cache devenant invalide aprés un passage du code
16-bit en code 32-bit.

3.6.12 Autres configurations du BIOS a contrdler

Si votre BIOS vous offre quelque chose comme « 15-16 MB Memory Hole », désactivez cette option. Linux
s'attendra a trouver de la mémoire a cet endroit, Si vous en avez assez.

Sur les cartes méres Intel Endeavor, il existe une option appelée « LFB » ou « Linear Frame Buffer ». Deux
choix sont possibles : « Disabled » et « 1 Megabyte ». Choisissez « 1 Megabyte ». Lorsque cette option
est désactivée, la disquette d'installation n’est pas lue correctement et le systeme pourrait éventuellement
se planter. A ce jour, nous ne comprenons pas I'origine du probléme avec ce périphérique, cela fonctionne
simplement avec ce choix et pas avec l'autre.
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3.6.13 Configuration matérielle a contréler

En plus des parametres de votre BIOS, vous devrez peut-étre modifier certaines configurations sur les cartes.
Certaines cartes possédent des menus de configuration alors que d’'autres se contentent de cavaliers. Ce
document ne peut pas se permettre de fournir des informations complétes sur chaque périphérique matériel ;
il espére au moins fournir des indices utiles.

Si l'une de vos cartes vous offre de la mémoire du type « mapped memory », utilisez une valeur comprise
entre 0xA0000 et OxFFFFF (de 640Ko a la limite avec 1 Mo) ou une adresse au moins 1 Mo plus haute que
le total de votre mémoire RAM (ou mémoire vive) de votre systéme.

3.6.14 Plus de 64 Mo de Mémoire vive

Le noyau Linux peut ne pas toujours détecter la quantité de mémoire vive que vous avez. Si c’est le cas,
veuillez regarder ‘Parameétres du démarrage’ [&ge
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Chapitre 4

Methodes pour installer Debian

Vous pouvez installer Debian a partir de différentes sources, a la fois locales (CD, disque dur, disquettes) et
distantes (FTP, NFS, PPP, HTTP). Ce chapitre détaille ces différentes sources et vous explique comment les
utiliser.Quelques suggestions vous aideront a faire votre choix entre ces difféerentes méthodes.

Vous pouvez faire des choix différents pour les différentes étapes de l'installation. L'un des objectifs pri-
mordiaux des premiéres étapes de l'installation est d'augmenter la diversité du matériel (par exemple de
cartes d'interface) et des logiciels (par exemple les protocoles réseaux et les systemes de fichiers) que le
systeme supporte. Ainsi les derniéres étapes de l'installation disposent d’un choix plus large de sources que
les premieres. Par exemple, vous pouvez commencer l'installation en amorcant a partir de disquettes, puis
utiliser des fichiers stockés sur votre disque dur pour les étapes suivantes.

La méthode la plus simple pour la plupart des personnes est d'utiliser un jeu de CDs Detian (
Iimww.debian.org/distrib/vendors ). Si vous en avez un, et si votre machine permet démarrer

a partir d'un CD, magnifique ! Il vous suffit de configurer votre systéme pour amorcer a partir du cd comme
c’est décrit dans ‘Sélection du périphérique d’amorce (« Boot Device »)' pageéinsérer votre CD, de
redémarrer la machine, et de vous rendre au chapitre suivant.

Si finalement il s'avérait que la méthode d’installation standard ne marchait pas avec votre matériel, vous
pouvez revenir ici pour consulter les noyaux et méthodes d’installation alternatifs qui pourraient fonctionner
pour vous. Vous pouvez noter en particulier que certains jeux de CDs fournissent différents noyaux en
fonction des CDs (voir ‘Choisir le Bon Jeu d’Installation’ page suivante). Ainsi amorger sur un CD autre
gue le premier pourrait fonctionner pour vous.

4.1 WVue d’ensemble du Processus d’Installation

Vous devrez choisir un support d’installation, ou faire un choix qui influencera les sources disponibles plus
tard au cours des différentes étapes d’installation :


http://www.debian.org/distrib/vendors
http://www.debian.org/distrib/vendors
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Vous commencez par amorcer le systéme d’installation.

Vous répondez a une série de guestions pour accomplir la configuration initiale du systéme.
Vous fournissez un support contenant le noyau et les modules.

Vous sélectionnez les modules a charger.

Vous fournissez un support contenant le systeme de base.

Vous redémarrez le systéme puis terminez sa configuration.

Vous installez selon vos désirs les logiciels et paquets supplémentaires.

No ook~ owbdE

Lorsque vous ferez vos choix vous devez garder quelques faits a I'esprit. Le premier concerne le noyau
choisi. Le noyau que vous utilisez pour le démarrage initial est le méme que celui que votre systéme utilisera
une fois qu'il sera configuré. Comme les pilotes sont spécifiques a chaque noyau vous devez choisir le paquet
contenant les pilotes qui correspondent a votre noyau. Nous allons bientdt entrer dans les détails pour choisir
le bon noyau, ou plutdt le bon jeu d'installation.

Les différents noyaux présentent différentes possibilités en matiére de réseau, ils vont donc limiter ou étendre
vos choix de sources d'installation, en particulier au début du processus d’installation.

Enfin les pilotes que vous choisirez de charger peuvent activer du matériel (par exemple des interfaces
réseau, des contréleurs de disque dur) ou des systemes de fichiers (par exemple NTFS ou NFS) additionnels.
Ainsi vos choix en matiére de support d’installation s’en trouveront élargis.

4.2 Choisir le Bon Jeu d’Installation

Les images du noyau sont disponibles en différentes “saveurs”, chacune d’elles supportant différents maté-
riels. Les saveurs disponibles pour Intel x86 sont :

‘vanilla’ Le noyau standard disponible pour Debian. Il inclut presque tous les pilotes supportés par Li-
nux compilés comme modules, ce qui inclut les modules pour les périphériques réseau, SCSI, les
cartes son, les périphériques Video4Linux, etc. la saveur ‘vanilla’ comprend une Rescue Floppy, une
disquette root et trois Driver Floppies.

‘ide’ Trés similaire a ‘vanilla’, sauf gu’elle inclut les correctifs IDE de Andre Hedrick pour supporter les
périphériques UDMAG6.

‘compact’ Ressemble a ‘vanilla’ mais amputé de beaucoup de pilotes moins fréquemment utilisés (son,
v41, etc). De plus le support pour plusieurs cartes Ethernet PCI courantes est compilé dans le noyau
— NE2000, 3com 3c905, Tulip, Via-Rhine et Intel EtherExpress Pro100. Linclusion des ces pilotes
directement dans le noyau vous permet de profiter de toute la puissance de l'option d’installation
réseau de l'installeur Debian pour installer les Driver Floppies et/ou le systeme de base a travers
le réseau, ainsi seuls les disques racine et Rescue Floppy ont besoin d'étre faits. Enfin ‘compact’
supporte également plusieurs contréleurs RAID courant : DAC960, et Compaq SMART2 RAID. La
saveur ‘compact’ comprend une Rescue Floppy, une disquette root et une disquette de pilotes de
périphériques.
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‘idepci’ C’est un noyau ne supportant que les périphériques IDE et PCI (et quelques rares périphériques
ISA). Ce noyau doit étre utilisé si les pilotes SCSI des autres saveurs bloquent votre systéme au démar-
rage. (probablement a cause d’'un conflit au niveau des ressources, ou un pilote/carte se comportant
mal dans votre systeme). La saveur ‘idepci’ inclut compilé dans son noyau le pilote ide-floppy vous
permettant d’installer a partir de disques LS120 ou ZIP.

Bien que nous ayons décrit plus haut combien de disquettes 1.44Mo occupent les différents jeux vous pouvez
toujours choisir une autre méthode d’installation.

Les fichiers de configuration des noyaux pour ces saveurs peuvent étre trouvés dans leur répertoire respectif
sous un fichier nommé “kernel-config”.

4.3 Sources d’Installation pour les Difféerents Stades de I'Installation

Cette section indique le type de matériel geivrait fonctionner, et normalement fonctionnera aux diffé-

rents stades de l'installation. Il n’est pas garanti que tout le matériel du type indiqué marchera avec tous le
noyaux. Par exemple les disques RAID ne seront pas accessibles tant que vous n’aurez pas charge les pilotes
adéquats.

4.3.1 Choix du support de démarrage initial

Le démarrage initial du systéme d'installation est probablement I'étape la plus particuliere. Le chapitre
suivant fournit des détails supplémentaires, mais vos choix sont généralement les suivants :

— La Rescue Floppy
— un CD-ROM amorgable
— un disque dur, grace a un chargeur tournant sur un autre systéme d’exploitation

4.3.2 Sources d’Installation et Etapes d’Installation

Le tableau suivant indique les sources d’installation que vous pouvez utiliser a chaque étape du processus
d’installation. Les colonnes représentent les différents stades de l'installation classés chronologiquement
de gauche a droite. La colonne de droite contient les sources d'installation. Une cellule vide indique que
la source n’est pas disponible a ce sta@dndique qu’elle I'est, efS signifie qu’elle est disponible dans
certains cas.

Boot | Image Noyau | Pilote | Systtme de | Paquets | Source
I I I Base I I
----- + + + + +

S | | I | | titp
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| | disquette
o | CD-ROM
O | disque dur
| O | NFS
O
O

numwm
“oooo

| LAN
| PPP

(ONeoNoNo)

Par exemple le tableau nous montre que PPP ne peut étre utilisé au cours du processus d’installation que
pour I'installation de paquets.

Il est a noter que I'on ne vous demandera de choisir une source d'installation pour le noyau et les pilotes
gue pour certaines méthodes d’installation. Si vous amorcez a partir d'un CD-ROM ces éléments seront
récupérés sur le CD. Le point important a retenir est@pgeque vous avez amorcé a partir d'une disquette
vous pouvez immédiatement changer pour un support d’installation plus perforfmanefois, rappelez-

vous que vouse pouvez pasiélanger les différents jeux d’installation, par exemple en utilisant une Rescue
Floppy provenant d’'une architecture et des Driver Floppies d’'une autre architecture.

La colonne ‘Boot’ (démarrage) est toute marqGgmrce que les supports pour 'amorgage varient beaucoup
d’une architecture a I'autre.

Les lignes ‘LAN’ et ‘PPP’ font référence a des transferts de fichiers par internet (FTP, HTTP, et autres) a
travers un réseau Ethernet ou une ligne de téléphone. En général ces méthodes ne sont pas disponibles mais
certains noyaux vous permettent de les utiliser plus tét au cours de linstallation. Les utilisateurs experts
peuvent utiliser ces connexions pour monter des disques et réaliser d'autres opérations pour accélérer le
processus. Fournir de I'aide pour de tels cas dépasse le cadre de ce document.

4.3.3 Recommandations

Récupérez un jeu de CDs Debian GNU/Linux. Démarrez a partir de ces CDs si vous le pouvez.

Si vous lisez ces lignes c’est probablement que vous ne pouvez ou he voulez pas. Si c'est juste que votre
lecteur de CD-ROM n’est pas amorcable alors vous pouvez récupérer sur le CD les fichiers nécessaire a
'amorcage initial et réaliser des disquettes, ou alors amorcer a partir d’un autre systéme d’exploitation.

Si cela ne marche pas, vous avez peut étre un systéme d’exploitation existant avec de I'espace libre sur
votre disque. Le début du processus d'installation peut lire beaucoup de systemes de fichiers (NTFS étant
une exception remarquable — vous devez charger les pilotes appropriés). S'il peut lire le vétre, alors vous
devriez télécharger la documentation, les images pour 'amorcage initial, et les utilitaires. Ensuite récupérez
les archives des pilotes appropriés en un seul fichier, et le systeme de base en un seul fichier également.
Réalisez votre démarrage initial, puis précisez au programme d'’installation ou se trouvent les fichiers que
vous avez téléchargés quand il vous le demande.

Ce ne sont que des suggestions. Vous devriez choisir la source d’installation qui est la plus pratique pour
vous. Les disquettes ne sont ni pratiques, ni fiables, alors nous vous encourageons de vous en débarrasser le
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plus vite possible. Néanmoins, en comparaison d’'un amorcage a partir d’'un systeme d’exploitation existant
elles fournissent un environnement plus propre et un chemin plus simple, ainsi elles sont appropriées pour
le démarrage initial, si votre systéme le permet.

4.3.4 Documentation

Manuel d’Installation :

install.fr.txt

install.fr.html

install.fr.pdf Le fichier que vous lisez actuellement, au format ASCII brut, HTML ou PDF.
Pages de Manuel des Programmes de Partitionnement :

fdisk.txt

cfdisk.txt Instructions pour utiliser vos programmes de partitionnement disponibles.
.../lcurrent/basecont.txt (./../basecont.txt ) Liste du contenu du systéme de base.
.../current/md5sum.txt (../../md5sum.txt ) Liste les comptes-rendus MD5 pour les fichiers binaires.

Sivous avez le programmmead5sum vous pouvez vérifier que vos fichiers ne sont pas corrompus en
exécutantmds5sum -v -c md5sum.txt

Nous allons maintenant tourner notre attention sur les types spécifiques de sources d’installation. Par com-
modité I'ordre retenu est le méme que pour le tableau présentant les différentes sources disponibles (cf
supra).

4.4 Disquettes

4.4.1 Fiabilité des Disquettes

Le probléme numéro un des personnes installant Debian pour la premiére fois semble étre celui de la fiabilité
des disquettes.

La Rescue Floppy est la disquette qui pose le plus de problémes, car elle est lue directement par le matériel
avant 'amorcage de Linux. Souvent le matériel ne lit pas de maniére aussi fiable que le pilote du lecteur
de disquettes de Linux et peut s’arréter simplement sans afficher de message d’erreurs s'il lit des données
incorrectes. Il peut aussi y avoir des problemes avec la Driver Floppies et les disquettes de base, lesquels se
signalent par une série de messages d’erreurs de type entrées/sorties (disk I/O errors).

Si votre installation s’arréte sur une disquette particuliere, la premiére chose que vous devriez faire est
de télécharger a nouveau I'image de la disquette et de I'écrire sur une disdifiéttente Reformater
simplement I'ancienne disquette peut ne pas étre suffisant, méme en I'absence de message d’erreur pendant
le formatage. Il est parfois judicieux d’essayer d’écrire la disquette a partir d’'un autre systéme.


install.fr.txt
install.fr.html
install.fr.pdf
fdisk.txt
cfdisk.txt
../../basecont.txt
../../md5sum.txt
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Un utilisateur a signalé qu’il a di écrire le fichier imageadis reprises avant gu’une disquette fonctionne et
gu’ensuite tout s’était bien passé avec cette troisieme disquette.

D’autres utilisateurs ont rapporté que simplement réamorcer plusieurs fois avec la méme disquette dans le
lecteur peut conduire a un amorcage réussi. Tout ceci est d0 a des bogues au niveau matériel ou au niveau
du firmware du lecteur de disquettes.

4.4.2 Démarrer a partir de disquettes

Le démarrage a partir de disquettes est supporté par presque toutes les plateformes.

Pour démarrer a partir de disquettes, téléchargez tout simplement les images Rescue Floppy et Driver Flop-
pies.

Sivous en avez besoin, vous pouvez aussi modifier la Rescue Floppy ; consultez ‘Remplacer le noyau de la
Rescue Floppy’ pageé3.

L'image du systeme de fichier racine ne tenant pas sur la Rescue Floppy, vous aurez également besoin
d’écrire I'image de la racine sur une disquette. Vous pouvez créer cette disquette de la méme facon que les
autres images sont écrites sur disquette. Un fois que le noyau a été chargé a partir de la Rescue Floppy on
vous demandera le disque racine (root). Insérez cette disquette et continuez. Consultez également ‘Démar-
rage avec la Rescue Floppy’ page

4.4.3 Installation du systeme de base a partir de disquettes

REMARQUE : ce n’est pas une méthode recommandée pour installer Debian, car les disquettes sont géné-
ralement le type de support le moins fiable. C’est seulement recommandé si vous n'avez aucun systeme de
fichiers sur aucun des disques durs de votre systéme.

Il faut réaliser ces étapes :

1. Obtenirles images de ces disques (ces fichiers sont décrits plus en détail dans ‘Description des fichiers
du systéme d'installation’ pagés) :
— Une image de Rescue Floppy
— les images des Driver Floppies
— et une image du systéme de fichier racine

2. Rassemblez suffisamment de disquettes pour toutes les images que vous avez besoin d’écrire.

3. Créez les disquettes, comme décrit dans ‘Création des disquettes a partir des fichiers images’ page
suivante.

4. Sivous ne parlez pas anglais, consultez ‘Modifier la Rescue Floppy pour supporter le langage national’
page32 pour que la Rescue Floppy parle votre langue

5. Insérez la Rescue Floppy dans le lecteur de disquettes, et redémarrez I'ordinateur.

6. Reportez-vous a ‘Lancement du systéme d'’installation’ #ge
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4.4.4 Création des disquettes a partir des fichiers images

Les images de disquettes sont des fichiers contenant une disquette compléte sobgrifierines images de
disquettes, commeescue.bin , ne peuvent pas étre copiées purement et simplement sur des disquettes.
On utilise un programme spécial pour écrire les fichiers d'images sur des disquettes ehraoto@eci

est nécessaire car une image est la représentation brute de la disquette ; il faut faipiarsecteur par
secteurdes données du fichier sur la disquette.

Il y a différentes techniques pour créer des disquettes a partir d'images, dépendant de votre plate-forme.
Cette section décrit la maniére de créer des disquettes a partir d'images sur différentes plate-formes.

Quelle que soit la méthode que vous utilisiez pour créer vos disquettes, pensez a mettre en place la languette
de protection sur les disquettes une fois que vous les avez écrites, afin de vous assurer gu’elles ne seront pas
endommagées involontairement.

Ecriture des images de disquettes a partir d'un systéme Linux ou Unix

Pour écrire les fichiers images sur les disquettes, vous aurez probablement besoin des droits d’accés super-
utilisateur (root) au systéme. Placez une bonne disquette vierge dans le lecteur. Puis tapez la commande

dd if= fichier of=/dev/fd0 bs=1024 conv=sync ; sync

ou fichier est I'un des fichiers image&lev/fd0  est le nom communément utilisé pour le périphérique
lecteur de disquette, il peut étre différent sur votre station de travail (sur Solaris/dgg&d/0 ). La
commande peut vous faire revenir a I'invite avant qu’Unix ait fini d’écrire sur la disquette, donc surveillez le
voyant du lecteur et assurez-vous que la lumiére soit éteinte et que la disquette soit arrétée avant de la retirer
du lecteur. Sur certains systemes, vous devrez utiliser une commande spéciale pour éjecter la disquette du
lecteur (sur Solaris, utilisegject , voir la page de manuel).

Certains systémes tentent de monter automatiquement toute disquette insérée dans le lecteur. Vous allez de-
voir désactiver cette fonctionnalité avant de pouvoir écrire la disquettoeer brufraw mode). Malheureu-

sement, la maniere de faire ceci dépend de votre systéeme d’exploitation. Sur Solaris vous pouvez contourner
la gestion du volume pour avoir un acces brut a la disquette. D’abord, assurez-vous que la disquette est
montée automatiquement (en utilisawicheck ou une commande équivalente dans le gestionnaire de
fichiers). Puis utilisez une commandd comme décrit précédemment, remplacez judev/fd0  par

Ivol/rdsk/ floppy_name , oufloppy_namest le nom donné a la disquette lors de son formatage (les
disquettes non nommeées s’appellent par défamamed_floppy ). Sur les autres systémes demandez a

votre administrateur systeme.

Ecriture des images de disquettes a partir de DOS, Windows, ou OS/2

Vous trouverez le programnrawrite2.exe dans le méme répertoire que les images de disquettes. Il y
a aussi un fichierawrite2.txt (en anglais) contenant les instructions d’utilisatiorraerite2
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Pour écrire les fichiers images sur les disquettes, assurez-vous d’abord que vous avez démarré sous DOS. De
nombreux problémes ont été signalés a l'utilisatiomalerite2  depuis une fenétre DOS avec Windows.
Double-cliquer surawrite2  depuis I'explorateur Windows ne fonctionne pas non plus, semble-t-il. Si

vous ne savez pas démarrer en mode DOS, appuyez simplemé&gtsemdant 'amorgage.

Une fois démarré sous DOS, utilisez la commande
rawrite2 -f fichier -d lecteur

ou fichier est I'un des fichiers images de disquettedeeteur est soit ‘a ;' soit ‘b :’, selon le lecteur de
disquettes sur lequel vous écrivez.

4.4.5 Modifier la Rescue Floppy pour supporter le langage national

Vous pouvez voir les messages affichés par la Rescue Floppy (avant le chargement du noyau Linux) dans
votre langue maternelle. Pour réaliser ceci, si vous ne parlez pas anglais, vous devez copier les fichiers de
messages fournis ainsi qu’une fonte sur la disquette aprés y avoir écrit 'image. Pour les utilisateurs de MS-
DOS et Windows il y a un fichier batctetlang.bat dans le répertoirdosutils  qui le réalise pour

vous. Il vous suffit de vous rendre dans ce répertoire (par exemple entdpant \debian \dosutils )

puis d’exécutesetlang lang , oulang est le code de deux lettres en minuscule correspondant a votre
langue, par exempleetlang fr pour régler la langue en frangais.

45 CD-ROM

Le démarrage par CD-ROM est I'une des maniéres les plus facile de faire I'installation. Si vous n'avez pas
de chance et que le noyau sur le CD-ROM ne fonctionne pas pour vous, vous devrez revenir a une autre
technique.

Linstallation a partir d'un CD-ROM est décrite dans ‘Installer a partir d'un CD-ROM’ pagje

Notez que certains lecteurs de CD peuvent nécessiter un pilote spécial, et donc étre inaccessible aux premiers
stades de l'installation.

4.6 Disque Dur

Le démarrage a partir d'un systéme d’exploitation existant est souvent une option pratique ; pour certains
systemes c’est la seule méthode d’installation supportée. Cette méthode est décrite dans ‘Démarrage a partir
du disque dur’ pag8?7.

Du matériel ou un systéme de fichiers exotiques peuvent rendre vos fichiers sur le disque dur inaccessibles
aux premiers stades de l'installation. S’ils ne sont pas supportés par le noyau Linux ils peuvent méme étre
inaccessibles a la fin de I'installation !
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4.7 Installation depuis NFS

A cause de la nature de cette méthode d’installation, seul le systéme de base peut étre installé par NFS. Vous
aurez besoin de rendre localement disponible la Rescue Floppy et les Driver Floppies en utilisant une des

méthodes ci-dessus. Pour installer le systeme de base par NFS, vous allez devoir passer par l'installation
normale telle qu’elle est expliquée dans ‘Booting Into Your New Debian System’ pagdé’oubliez pas

d’insérer le module (pilote) de votre carte Ethernet et le module du systéme de fichier NFS.

Lorsquedbootstrap  vous demande ou est situé le systeme de base (“Installer le syst&232 ;me de base™
page57), vous devrez choisir NFS et suivre les instructions.
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Chapitre 5

Lancement du systeme d’installation

Ce chapitre commence avec quelques informations générales sur le démarrage de Debian GNU/Linux, en-
suite chaque section décrit une méthode particuliére d'installation, pour finir par quelques conseils de dé-
pannage.

Notez que sur certaines machin€sl-Alt-Suppr ne réinitialise pas correctement la machine, un re-
démarrage a froid est donc recommandé. Si vous étes en train d'installer a partir d’'un systéme d’exploitation
existant (i.e., une machine sous DOS) vous n'avez pas le choix. Autrement, de grace utilisez un redémarrage
a froid pour amorcer.

5.1 Parameétres du démarrage

Les paramétres de démarrage sont des paramétres pour le noyau Linux qui sont généralement utilisés pour
s'assurer que certains périphérigues sont correctement détectés. La plupart du temps, le noyau auto-détecte
les informations nécessaires concernant vos périphériques. Cependant, dans certains cas, vous aurez a aider
un peu le noyau.

Sivous amorcez a partir de la Rescue Floppy ou du CD-ROM il vous sera présenté une invite de démarrage,
boot : . Plus de détails sur I'utilisation des parameétres de démarrage avec la Rescue Floppy peuvent étre
trouvés dans ‘Démarrage avec la Rescue Floppy’ B&g8i vous amorcez a partir d'un systéme d’exploi-

tation pré-installé, vous aurez a utiliser une autre méthode pour spécifier les paramétres de démarrage. Si
vous installez a partir de DOS, par exemple, vous pouvez éditer le fiostall.bat avec un éditeur

de texte. Toutes les informations nécessaires sur les paramétres de démarrage sont disponibles dans le Li-
nux BootPrompt HOWTO Http://www.linuxdoc.org/HOWTO/BootPrompt-HOWTO.html );

la présente section contient seulement un résumeé des parametres les plus utilisés.

Sivous étes en train d’essayer d’installer le systéme pour la premiére fois, utilisez les paramétres par défaut
(c’'est-a-dire, n'ajoutez aucun parameétre) et voyez si cela fonctionne correctement. Cela sera vraisemblable-
ment le cas. Sinon, vous pourrez redémarrer ultérieurement avec les parametres appropriés a votre matériel.


http://www.linuxdoc.org/HOWTO/BootPrompt-HOWTO.html
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Lorsque le noyau démarre, un messdgemory : avail k/ total k available doit étre affiché

assez tot durant le processtistal doit correspondre a la quantité de mémoire vive (exprimée en kilo-
octets) que contient votre machine. Si la quantité de mémoire vive détectée ne correspond pas a la quantité
de mémoire contenue dans votre machine, vous devrez utiliser le paranegtream, ouram est la taille
mémoire de votre machine, suivie par « k » pour kilo-octets ou « m » pour méga-octets. Par exemple,
mem=65536k et mem=64nsont équivalents pour forcer 'utilisation de 64 Mo de mémaire vive.

Certains systemes ont un lecteur de disquettes avec « DCLs inversés ». Si vous obtenez des erreurs lors de
la lecture de disquettes, méme lorsque vous savez que les disquettes sont « bonnes », essayez le paramétre
floppy=thinkpad

Sur certains systemes, tels que les IBM PS/1 ou ValuePoint (qui ont des pilotes de disques ST-506), le disque
IDE peut ne pas étre reconnu. Encore une fois, essayez d'abord sans paramétre supplémentaire pour voir
si votre disque IDE est reconnu correctement. Si ce n'est pas le cas, déterminez la géométrie du disque
(cylindres, tétes et secteurs) et utilisez le parantadrecylindres  , tétes , secteurs

Si votre moniteur est noir & blanc, utilisez le paramétreno. Sinon, votre installation se fera en couleur,
ce qui est I'option par défaut.

Sivous démarrez avec une console série, en général, le noyau le détecte automatiquement. Si vous avez une
carte vidéo (framebuffer) et un clavier également connectés a I'ordinateur que vous voulez démarrer a l'aide
de la console série, vous devrez peut-étre passer I'optingole= device au noyau, ouleviceest votre

interface série, c'est a dire quelque chose comme “ttyS0”.

De nouveau, tous les détails sur les parametres de démarrage peuvent étre trouvés dans le Linux Boot-
Prompt HOWTO (ittp://www.linuxdoc.org/HOWTO/BootPrompt-HOWTO.html ), y compris

les astuces pour le matériel peu courant. Quelques piéges courants sont inclus ci-dessous dans la section
‘Dépannage en cas de probléme a I'amorcage’ gége

5.1.1 Arguments dedbootstrap

Le systeme d'installation reconnait quelques arguments qui peuvent s’avérer utiles.

quiet (silencieux) Cela entrainera le systeme d’installation a supprimer les messages de confirmation et a
essayer de faire les choses correctement sans faire d’histoires. Si vous étes familier et a I'aise avec ce
gue le systéeme d'installation va faire alors alors c’est une option intéressante pour rendre silencieux
le processus.

verbose (verbeux) Pose encore plus de questions qu’habituellement.

debug (déboguer) Emet des messages de débogage supplémentaires dans le journal du systéme d'instal-
lation (consultez ‘Utiliser le Shell et voir les messages systémes’ pfgéncluant toutes les com-
mandes exécutées.

bootkbd=... Présélectionne le clavier que vous voulez utiliser, par exebuakbd=gwerty/us
mono Utiliser le mode monochrome plutdt que couleur.
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5.2 Comprendre les messages de démarrage du noyau

Durant la séquence de démarrage, vous pourriez voir beaucoup de messagesacandefirel something :
ousomething not present ,can’t initialize something , Ooumémehis device driver

depends on something .La plupart de ces messages sont sans conséquence. Vous les voyez parce que
le noyau du systéme d’installation est congu pour tourner sur des ordinateurs avec un grand nombre de pé-
riphériques trés différents. Evidemment, aucun ordinateur ne posséde tous les périphériques possibles a la
fois, et I'ordinateur pourrait se plaindre parce gu’il recherche un périphérique que vous ne possédez pas.
Vous pourriez également voir le systéme s’arréter pendant un moment. Cela arrive quand il attend une ré-
ponse d'un périphérique qui n’est pas présent sur votre systéme. Si vous trouvez le temps de démarrage
du systeme exagérément long, vous pouvez créer un noyau “personnalisé” plus tard (voyez ‘Compiler un
nouveau noyau’ pageo).

5.3 Démarrage a partir du disque dur

Dans certains cas, vous pourriez avoir envie de démarrer le systéme a partir d’'un autre systéme d’exploitation
existant. Vous pouvez également démarrer le systeme d’autre fagcon et ensuite installer le systéme de base a
partir du disque.

5.3.1 Démarrer a partir d'une partition DOS

Il est possible d’installer Debian a partir d’'une partition DOS déja installée sur la méme machine. Vous
avez 2 possibilités : soit essayer l'installation sans floppies, soit démarrer a partir de Rescue Floppy mais en
installant le systéme de base a partir du disque dur local.

Pour essayer la méthode sans floppies, suivez les instructions :

1. Procurez-vous les fichiers suivants, a partir d’'un site miroir Debian proche de chez vous et mettez-les
dans un répertoire de votre partition DOS. Soyez certains de garder la structure de leurs répertoires,
par exemplemages-1.44 \compact \rescue.bin

— une des images Rescue Floppy une des images root, un fichier noyau Linux, et un des fichiers batch
DOS de ‘Fichiers pour le Démarrage Initial du Systéme’ pageConsultez ‘Choisir le Bon Jeu
d’Installation’ page26 pour savoir quel noyau utiliser.

— une des archives Driver Floppies de ‘Fichiers de Pilotes’ payjeclle doit correspondre avec la
saveur du noyau sélectionné précédemment.

— ...Icurrent/dosutils/loadlin.exef ./dosutils/loadlin.exe ) (voyez ‘Fichiers pour le Dé-
marrage Initial du Systéme’ pagé)

2. Démarrez en DOS (pas en Windows) sans charger de pilotes. Pour faire cela, il fautp8easeon
moment (et éventuellement sélectionner I'option “safe mode command prompt only” : “mode DOS
sans échec”).


../../dosutils/loadlin.exe
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3. Mettez vous dans le répertoire de la saveur que vous avez choisie, pas esgntple \debian \compact .
Ensuite exécuteinstall.bat a partir de ce répertoire DOS.

4. Passez directement a la section ‘Lancement du systéme d’installation3pagdessous.

5.3.2 Installation a partir d’'une partition Linux

Vous pouvez installer Debian a partir d’'une partition ext2fs ou Minix. Cette technique est tout a fait adaptée,
si vous remplacez votre systeme Linux actuel par Debian, par exemple.

Remarquez néanmoins que la partitiopartir de laquellevous installez ne devrait pas étre la méme que
cellesur laquellevous installez (par exemplg, /usr |, /lib , etc.).

Pour installer a partir d’'une partition Linux existante, suivez les étapes suivantes :

1. Procurez les fichiers suivants et placez-les dans un répertoire de votre partition Linux. Utilisez les
fichiers les plus grands possible pour votre architecture :

— une image Rescue Floppy voyez ‘Fichiers pour le Démarrage Initial du Systeme7 page
— une des archives Driver Floppies a partir de ‘Fichiers de Pilotes’ page

2. Vous pouvez utiliser n'importe quelle autre méthode d’installation fonctionnelle quand vous installez
a partir d'une partition. Ce qui suit suppose que vous démarriez a partir de disquettes; cependant,
n'importe quelle méthode de démarrage peut étre utilisée.

3. Créez la Rescue Floppy comme expliqué dans ‘Création des disquettes a partir des fichiers images’
page3l. Remarquez que vous n'avez pas besoin de Driver Floppies.

4. Insérez la Rescue Floppy dans le lecteur de disquette et redémarrez I'ordinateur.
5. Passez a ‘Lancement du systeme d'installation’ (ge

5.4 |Installer a partir d’'un CD-ROM

Sivous avez un CD bootable, et si votre architecture et votre systéme supportent le démarrage a partir d'un
CD-ROM, vous n'avez pas besoin de disquettes. Vous pourriez avoir besoin de configurer votre matériel
comme indiqué dans ‘Sélection du périphérique d'amorce (« Boot Device »)' Ziad®lacez ensuite le
CD-ROM dans le lecteur, et redémarrez.

Si votre matériel ne supporte pas les CD-ROMs bootable, vous devriez démarrer en DOS et exécuter le

fichier boot.bat  qui se trouve dans le répertoikoot de votre CD. Ensuite, passez a ‘Booting Into
Your New Debian System’ page.

Méme si vous ne pouvez pas démarrer a partir du CD-ROM, vous pouvez installer le systéme de base Debian
a partir du CD-ROM. Il suffit de démarrer en utilisant un autre média, tel que les disquettes. Au moment
d’installer le systéme de base et les paguetages supplémentaires, indiquez au systéme d’installation le lecteur
de CD-ROM, comme décrit dans “Installer le syst&232 ;me de base™ page
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5.5 Deémarrage avec la Rescue Floppy

Amorcer a partir de la Rescue Floppy est facile : placez la Rescue Floppy dans le lecteur de disquettes
principal et réinitialisez I'ordinateur en appuyant sur le boutsetou en utilisant I'interrupteur de I'ordi-

nateur. Amorcer « a froid » (c’est-a-dire éteindre, puis rallumer 'ordinateur) est recommandét Vous devriez
observer des acceés a la disquette et voir un écran d’accueil qui présente la Rescue Floppy et se termine par
l'invite boot :

Si vous utilisez une autre méthode pour amorcer le systeme, suivez les instructions et attendez que I'invite
boot : apparaisse. Si vous utilisez des disquettes de taille inférieure a 1.44 Mo, ou en fait, quand vous
démarrez depuis disquette sur votre architecture, vous aurez a utiliser une méthode d’amorcage utilisant un
disque-mémoire (« ramdisk ») et vous aurez besoin de la disquette Root.

Vous pouvez faire deux choses a l'inviieot : . Vous pouvez utiliser les touches de fonctionFdea F10
pour obtenir quelques pages d’'informations utiles, ou vous pouvez démarrer le systéeme.

Des informations utiles sur les paramétres de démarrage sont disponibles sur les écrans accessibles par les
touched=4 etF5. Sivous ajoutez des parametres a la ligne de commande, assurez-vous que vous commencez
par entrer la méthode de démarrage (celle par défadinest ) et ajoutez un espace avant le premier
parameétre. (par exemplinux floppy=thinkpad ). Si vous tapez simplement sknter, cela revient
atapelinux sans ajouter aucun parametre.

La disquette s’appelle Rescue Floppy car vous pouvez I'utiliser pour démarrer votre systéme et effectuer
certaines réparations dans le cas ou serait survenu un probléme qui rendrait votre disque dur non-bootable.
Vous devrez donc conserver cette disquette une fois votre systéme installé. LaR8uches donnera plus
d’informations sur I'utilisation de la Rescue Floppy.

Une fois la toucheEnter pressée, vous devriez voir le messagading... , puis Uncompressing
Linux... , et enfin environ un plein écran d’informations a propos du matériel de votre systéme. Cette
phase du processus de démarrage sera décrite plus en détail un peu plus loin.

Si vous choisissez une méthode de démarrage qui n'est pas celle par défaut, comme « ramdisk » ou «
floppy », il vous sera demandé d’insérer la disquette « Root Floppy ». Insérez-la dans le premier lecteur de
disquette, puis appuyez shnter. (Si vous choisissez floppy1l insérez la disquette dans le deuxiéme lecteur.)

5.6 Amorcer a partir d’'un CD-ROM

L'amorcage a partir d'un CD-ROM se résume simplement a mettre le CD-ROM dans le lecteur et d’allumer
I'ordinateur. Le systéme doit démarrer et vous présenter l'itnotet : . A ce moment, vous pouvez entrer
VvOs parameétres et choisir I'image de démarrage.

FIXME : facts and documentation about CD-ROMSs needed
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5.7 Deépannage en cas de probleme a 'amorcage

Si vous rencontrez des problémes ou si le noyau plante pendant la phase d’amorcage, ou ne reconnait pas
certains de vos périphériques ou encore si certains de vos lecteurs ne sont pas reconnus correctement, la pre-
miére chose a faire est de vérifier ou modifier les paramétres de démarrage (voir ‘Paramétres du démarrage’

page35).
Souvent, les problemes peuvent étre résolus en enlevant certains périphériques et en tentant d’amorcer a

nouveau. Les modems internes, les cartes son et les périphériques « Plug-n-Play » sont particulierement
problématiques.

Si vous avez une trés vieille machine qui plante aprés avolcking 'hit’ instruction... ,
vous devriez essayer le paramétre de démamagdt , qui désactive ce test.

Sivous avez toujours des problémes, soumettez un rapport de bogue. Envoyez ursnotama@bugs.
debian.org> (en anglais). Vousgleveznclure les lignes suivantes au tout début de votre message :

Package: boot-floppies
Version: version

Assurez-vous que vous avez remplacé le chaerpionpar le numéro de version des disquettes d'installa-
tion que vous utilisez. Si vous ne connaisez pas le numéxeidion utilisez la date a laquelle vous avez
télécharge les disquettes et incluez le nom de la distribution (i.e., « stable », « frozen »).

Vous devez également inclure les informations suivantes dans votre rapport de bogue :

saveur: saveur ou image que vous utilisez
architecture: 1386

modéle: marque et modéle de votre ordinateur

mémoire: taille de votre mémoire RAM

SCSi: nom de votre contrbleur SCSI, si vous en possédez un

cd-rom: modéle de votre CD-ROM et son interface, i.e., ATAPI

carte réseau: modéle et marque de votre carte réseau si vous en
possédez une

pcmcia: détails de vos périphériques PCMCIA

Suivant la nature du bogue, il peut également étre utile de donner le modéle du disque dur, sa capacité et
votre modéle de carte vidéo.

Dans votre rapport de bogue, décrivez précisement quel est votre probléme, en incluant les derniéres lignes
affichées par le noyau dans le cas ou le noyau « plante » au début de l'installation. Décrivez les étapes qui
vous ont amené au probleme sur lequel vous butez.
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5.8 Introduction a dbootstrap

dbootstrap  est le nom du programme qui est lancé aprés I'amor¢cage du systéeme d’installation. Il a en
charge la configuration initiale du systéme et l'installation du systéme de base.

Le travail principal dedbootstrap , et I'objectif principal de vos paramétrages initiaux, est de configurer

des éléments de base de votre systéme. Par exemple vous pourriez avoir besoin de certains « kernel modules
», qui sont des pilotes liés au noyau. Ces modules incluent des pilotes de périphériques matériels, réseaux,
le support pour certains languages et pour d’autres types de périphériques, qui ne sont pas forcément reliés
au le noyau que vous utilisez.

Le partitionnement de disques, leur formatage, le paramétrage réseau, sont aussi pris en ditzogesprap
Ces réglages fondamentaux sont faits en premier, car ils sont souvent indispensables au bon fonctionnement
de vore systeme.

dbootstrap  est une application simple, basée sur des menus en mode texte, pensée dans un esprit de
compatibilité maximale, en toute situation (comme l'installation via ligne série, par exemple). Elle est trés
simple a utiliser ; généralement, elle vous guidera a chaque étape de l'installation. Vous pouvez également a
tout moment revenir en arriére et recommencer certaines étapes si vous avez fait une erreur.

La navigation & I'intérieur delbootstrap  est gérée par les touches de directiBnter et Tab.

5.8.1 Utiliser le Shell et voir les messages systemes

Sivous étes un utilisateur averti d’'Unix ou de Linux, appuyezAtauche-F2oour passer sur la seconde
console virtuellell s’agit de la touch&\lt sur le coté gauche de la barre d’espace et de la touche de fonction
F2 en méme temps. Un clone du Bourne shell nonasigé s’exécute dans cette fenétre supplémentaire. A

ce stade, vous avez amorcé sur un disque en mémoire RAM et vous disposez pour votre utilisation d’un
nombre limité d'utilitaires Unix. Vous pouvez voir quels programmes sont disponibles avec la commande
Is /bin /sbin /usr/bin /usr/sbin . Utilisez les menus pour effectuer toutes les taches qu'ils
peuvent réaliser : le shell et les commandes ne sont la que dans le cas ou les choses se passent mal. En
particulier, vous devriez toujours utiliser les menus et non le shell, pour activer la partition de swap, car
le logiciel du menu ne peut pas détecter que vous l'avez fait depuis le shell. Appuylezflt-F1 pour
retourner aux menus. Linux autorise plus de 64 consoles virtuelles, bien que la Rescue Floppy n’en utilise
gu’une petite partie.

Les messages d’erreurs sont généralement redirigés vers la troisieme console virtuelle (connue sous le nom
tty3 ). Vous pouvez accéder a cette console avec la combinaison de tQAlties(tenez la touchelt
enfoncée, et press&a) ; vous pouvez revenir dbootstrap  avecAlt-F1.

Ces messages peuvent également étre trouvéswdarneg/messages Aprés l'installation, le journale
des messages est recopié dimas/log/installer.log sur votre nouveay systeme.
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5.9 “Notes sur cette version”

Le premier écran que vous présedimotstrap  sont les “Notes sur cette version”. Cette écran présente
la version du programmigoot-floppies gue vous étes en train d'utiliser et une bréve introduction sur
les développeurs Debian.

5.10 “Menu principal d’installation - Debian GNU-Linux”

Vous verrez peut-étre une boite de dialogue contenant le message “Le programme d'’installation est en train
de d&233;terminer I'&233 ;tat actuel de votre syst&232;me et la prochaine &233 ;tape de l'installation

qui doit &234 ;tre effectu&233;e.”. Sur certains systémes, ceci apparaitra trop rapidement pour étre |lu.
Vous apercevrez cette boite de dialogue entre chaque étape du menu principal. Le programme d’installation,
dbootstrap , vérifie I'état du systéme entre chaque étape. Cette vérification vous permet de redémarrer
l'installation sans perdre le travail déja effectué si vous arrétez le systéme au milieu de I'installation. Si vous
redémarrez une installation, vous aurez a reconfigurer le choix Couleur/Monochrome, le clavier, réactiver
la partition de swap et remonter les partitions du disque ayant été activées. Toutes les autres actions de la
procédure d’installation seront sauvegardeées.

Durant la procédure d’installation entiére, il vous sera présenté le menu principal, nommé “Menu prin-
cipal d'installation - Debian GNU-Linux”. Les choix en haut du menu changeront pour indiquer votre
avancement dans l'installation du systéme. Phil Hughes a écrit dans le Linux Jdutpalvgww.
linuxjournal.com/ ) que vous pourriez apprendre l'installation de Debian apmee! Il voulait dire

par la que la procédure d’installation consistait principalemeggit@rer la toucheEnter. Le premier choix

dans le menu d'installation est la prochaine action que vous devriez effectuer par rapport a la détection par le
systeme des actions déja terminées. Il y est indiqué “Suivant” et a ce stade I'étape suivante de l'installation
du systéme qui sera effectuée.

5.11 “Configurer le clavier”

Assurez-vous que 'option “Suivant” soit en surbrillance et appuyeZEster pour entrer dans le menu de
configuration du clavier. Sélectionner un clavier conforme a la disposition utilisée pour votre langue ou a
défaut sélectionnez celui le plus proche (Si vous utilisez un clavier Frangais, choisissez I'entrée « fr-latinl
»). Quand le systéme sera installé, vous pourrez sélectionner une disposition de clavier parmi choix plus
vaste (exécutekbdconfig en tant queoot une fois 'installation terminée).

Déplacez la surbrillance sur le clavier désiré et appuyeZster. Utilisez les touches de direction pour
déplacer la surbrillance : elles sont disposées au méme endroit sur tous les claviers, elles sont donc indépen-
dantes de la configuration du clavier.

Si vous installez une station sans disque dur, les étapes suivantes sont a sauter, vu qu'il n'y a pas de disque
local a partitionner. Dans ce cas, passez a la section “Configurer le r&233 ;seau”5pagasuite, il
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vous sera demandé de monter votre partition racine NFS dans ““Monter une partition Linux d&233 ;j&224;
initialis&233 ;e page51.

5.12 Derniéere chance!

Vous avons-nous dit de faire une copie de sauvegarde de vos disques durs ? Voici votre premiére occasion
de détruire toutes les données de vos disques et votre derniére chance pour faire une copie de votre ancien
systeme. Si vous n'avez pas fait de copie de tous vos disques, retirez la disquette du lecteur, ré-initialisez le
systeéme et sauvegardez vos données maintenant!
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Chapitre 6

Partitionnement de votre disque dur

6.1 Définition

Partitionner votre disque signifie simplement découper votre disque en sections. Chaque section est alors
indépendante des autres. Cela équivaut approximativement & monter des murs dans une maison; si vous
ajoutez du mobilier dans une piéce, cela n'affecte pas les autres piéces.

Sivous avez déja un OS sur votre systéeme (Windows95, WindowsNT, OS/2, MacOS, Solaris, FreeBSD) et
gue vous voulez placer Linux sur le méme disque, vous allez avoir probablement besoin de repartitionner le
disque. En général, changer une partition contenant déja un systeme de fichiers y détruira toute information.
Donc vous devriez toujours faire des sauvegardes avant tout repartitionnement. Pour poursuivre I'analogie
avec la maison, vous auriez probablement eu envie de déplacer votre mobilier ailleurs avant de bouger
un mur si vous ne voulez pas risquer de le détruire. Heureusement, il y a une alternative pour certains
utilisateurs ; voir le chapitre ‘Repartionnement sans perte sous DOS,Windows-32 ou OS/28page

Au strict minimum, GNU/Linux a besoin d’une partition pour lui-méme. Vous pouvez avoir une seule par-
tition contenant le systéeme entier, les applications et vos fichiers personnels. La plupart des gens pensent
gu’une partition de swap est nécessaire bien que ce ne soit pas tout a fait vrai. Le « Swap » est un espace
de travail pour un systéme d’'exploitation, qui permet au systéme d'utiliser de I'espace disque de faible co(t
comme « mémoire virtuelle ». En le placant sur une partition séparée, Linux peut en faire un usage bien
plus efficace (il est possible de forcer Linux a utiliser un fichier normal comme swap, mais ce n'est pas
recommande).

La plupart des gens choisissent d’utiliser plus de partitions que le minimum requis pour GNU/Linux. Il y a
deux raisons pour que vous ayez envie de diviser le systéme de fichiers en de nombreuses petites partitions.
La premiére s’appelle sécurité. Si le systeme de fichiers est corrompu, en général une seule partition est
affectée. Donc, vous n'avez a remplacer (a partir des sauvegardes que vous avez soigneusement conservees)
gu’une partie de votre systéme. Au minimum, vous devriez envisager la création de ce qui est communément
appelée la « partition racine ». Elle contient les composants les plus essentiels du systéme. Si une autre par-
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tition est corrompue, vous pourrez toujours amorcer Linux pour réparer le systéme. Cela peut vous épargner
le désagrément d’avoir a réinstaller le systéme entier.

La seconde raison est généralement plus importante pour une entreprise, mais cela dépend vraiment de
I'utilisation de votre machine. Supposons que quelque chose commence a consommer de I'espace disque
de fagon incontrélée. Si le processus a I'origine du probléme posséde des droits de super-utilisateur (le
systeme interdit un pourcentage du disque aux utilisateurs), vous pourriez soudainement vous trouver a
court d’espace disque. Ce n’est pas bon car I'OS a besoin d'utiliser des fichiers réels (en dehors de I'espace
de swap) pour de nombreuse taches. Cela pourrait méme ne pas étre un probléme provenant de votre machine
locale. Par exemple, recevoir des envois en nombre de courriers électroniques peut facilement remplir une
partition. En utilisant plus de partitions, vous protégez le systeme de beaucoup de ces problémes. Pour
reprendre encore I'exemple du courrier, en pla¢aat/spool/mail sur sa propre partition, la majeure

partie du systéeme marchera méme si vous étes submergé de courrier.

Il est aussi possible que vous possédiez un gros disque IDE qui n'utilise ni I'adressage LBA ni un pilote
d’extension fourni habituellement par le fabriquant du disque dur. Dans ce cas, vous aurez a mettre la
partition racine dans les 1024 premiers cylindres de votre disque (habituellement environ 524 Mo).

Le seul inconvénient qu’il y a a utiliser plus de patrtitions est qu'’il est souvent difficile de connaitre ses
besoins a I'avance. Si vous faites une partition trop petite alors vous aurez soit a réinstaller le systéme soit a
déplacer constamment des fichiers pour faire de la place sur la partition sous-dimensionnée. D’un autre coté,
si vous faites une partition trop grande, vous aurez perdu de I'espace pouvant étre utilisé ailleurs. L'espace
disque est bon marché de nos jours, mais pourquoi jeter votre argent par les fenétres ?

6.1.1 Larborescence de fichiers

La liste suivante décrit quelques répertoires importants. Elle devrait vous aider a trouver quel devrait étre
votre schéma de partitionnement. Si cela vous parait trop compliqué, ignorez la et revenez-y quand vous
aurez fini de lire le reste du manuel d’installation.

— / :la*“racine” représente le point de départ de I'arborescence. Elle contient les programmes essentiels a
I'ordinateur pour démarrer. Cela inclut le noyau, les librairies systémes, les fichiers de configuration dans
letc et d’autres fichiers indispensables. En général, 30 a 50 MB sont nécessaires, mais cela peut varier.
Attention : ne créezpasde partition pouretc , /bin ,/sbin ,/lib  ou/dev , ou votre systéme ne
pourra plus dématrrer.

— /dev : ce répertoire contient les différents fichiers de périphériques qui sont les interfaces vers les diffé-
rents composants hardware. Pour plus d’infos, voyez ‘Nom des périphériques sous Linux’ page ci-contre.

— lusr :tous les programmes utilisateuvsigr/bin ), les librairies (ust/lib ), la documentation (
/usr/share/doc ), etc. sont dans ce répertoire. C’est cette partie du systéme de fichiers qui a besoin
du plus d’espace. Vous devriez disposer d’environ 300 a 500 MB d’espace disque. Si vous voulez installer
plus de paquetages, vous devriez augmenter cet espace disque.
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6.1.2 Limitation sur les disques de PC

Les BIOS des PC ont généralement leurs propres contraintes pour le partitionnement des disques. Il y a
une limite sur le nombre de partitions « primaires » et « logiques » qu’un disque peut contenir. De plus,

il y a des limites sur la localisation des partitions a partir desquelles on peut démarrer le systéme. Vous
trouverez plus d’information dans Linux Partition HOWT@xt://www.linuxdoc.org/HOWTO/

mini/Partition/ ), mais cette section contient un bref survol pour vous aider a vous organiser dans la
plupart des situations.

A l'origine, le systéme de partionnement des disques de PC est basé sur les partitions « primaires ». Mais il
ne peuty en avoir que quatre. Pour passer outre cette limitation, des partitions « étendues » et « logiques » ont
été inventées. En configurant une partition primaire en partition étendue, vous pouvez subdiviser I'espace
alloué a cette partition en partitions « logiques ». Le nombre de partitions logiques n’est pas limité; en
revanche, il ne peut y avoir qu’une seule partition étendue par disque.

Linux limite le nombre de partitions a 15 par disques SCSI (3 partitions primaires utilisables et 12 partitions
logiques) et a 63 par disques IDE (3 partitions primaires et 12 partitions logiques).

Le dernier point a connaitre est que la partition de démarrage du systéme (boot), c’est a dire celle qui
contient 'image du noyau doit étre placée dans les 1024 premiers cylindres du disque. Comme, en général,
la partition de boot est aussi la partition racine, vous devez vous assurez que celle-ci est entierement contenue
dans les 1024 premiers cylindres.

Si vous avez un gros disque, vous devrez peut-étre utiliser des techniques de translation de cylindres que
vous pouvez configurer dans le BIOS comme le mode de translation LBA. Vous trouverez des informations
sur le théme des gros disques dans le Large Disk HOWT®:(/www.linuxdoc.org/HOWTO/
Large-Disk-HOWTO.html ). Sivous utilisez une méthode de translation de cylindres, votre partition de
démarrage doit étre contenue dans la partie correspondant aux 1024 premiers cytindtates

6.2 Nom des périphériques sous Linux

Le nom des disques et des partitions sous Linux différent des autres systemes d’exploitation. Vous devez
connaitre les noms utilisés lors du partionnement. Voici les conventions de nommage :

Le premier lecteur de disquette est nommé « /dev/fd0 ».

Le second lecteur de disquette est nommé « /dev/fdl ».

Le premier disque SCSI (selon l'identifiant SCSI) est nommé « /dev/sda ».

Le second disque SCSI (selon l'identifiant) est nommé « /dev/sdb », ainsi de suite.

Le premier CD-ROM SCSI est nommé « /dev/scdO », ou encore « /dev/sr0 ».

Le disque maitre sur le contrdleur IDE primaire est nommeé « /dev/hda ».

Le disque esclave sur le contrbéleur IDE primaire est nommé « /dev/hdb ».

Les disques maitre et esclave sur le second contréleur sont nommeés respectivement « /dev/hdc » et «
/dev/hdd ». Les nouveaux contréleurs IDE peuvent avoir deux canaux fonctionnant comme deux contré-
leurs distincts.
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— Le premier disque XT est nommé « /dev/xda ».
— Le second disque XT est nommé « /dev/xdb ».

Les partitions sur chaque disque sont représentées en ajoutant un numéro au nom du disque : « sdal » et «
sda2 » représentent la premiere et la seconde partition du premier disque SCSI du systéme.

Voici un exemple concret. Supposons que vous ayez deux disques SCSI, I'un a I'adresse SCSI 2 et l'autre a
I'adresse 4. Le premier disque (a I'adresse 2) est nommé « sda », et le second « sdb ». Si le disque « sda » a
5 partitions, elles s’appelleront « sdal », « sda2 », ..., « sdab ». La méme convention s’applique au disque
« sdb » et ses partitions.

Notez que si vous avez deux adaptateurs SCSI (cad des contrdleurs), I'ordre de nommage des disques peut-
étre embrouillé. La meilleure solution est de regarder les messages au démarrage en supposant que vous
connaissiez les modéles des disques.

Linux représente les partitions primaires par le nom du disque suivi des nhombres 1 a 4. Par exemple la
premiére partition sur le premier disque IDE é&#v/hdal . Les partitions logigues sont numérotées a
partir de 5. Donc, la premiére partition logique sur ce méme disquelesthda5 . Rappelez-vous que

la partition étendue, c’est a dire la partition primaire contenant les partitions logiques n’est pas utilisable en
elle-méme.

6.3 Methodes de partitionnement recommandeées

Comme décrit ci-dessus, si vous avez de la place, vous devriez vraiment avoir une petite partition racine
séparée et une plus grande ptausr . Pour des exemples, voir ci-dessous. Pour la plupart des utilisateurs,
les deux partitions mentionnées sont suffisantes. C’est particulierement vrai lorsque vous n'avez qu’un seul
petit disque, puisque diviser en beaucoup de partitions peut faire perdre de I'espace.

Dans certains cas, vous pourriez avoir besoin d’une partitismilocal séparée si vous prévoyez d’ins-

taller beaucoup de programmes qui ne font pas partie du systéme d’exploitation. Si votre machine est desti-
née a étre utilisée comme serveur de courrier, vous pourriez avoir besoin de faiag/sieool/malil

une partition séparée. Parfois, meftrap sur sa propre partition, par exemple 20 ou 32 Mo est une bonne
idée. Si vous mettez sur pied un serveur avec beaucoup de comptes utilisateurs, il est généralement inté-
ressant d’avoir une grande partition séparée poome . En général, la méthode de partitionnement varie

d’'un ordinateur a l'autre en fonction de leur usage.

Pour des systemes tres complexes, consultez le Multi Disk HOWATI@: {{www.linuxdoc.org/
HOWTO/Multi-Disk-HOWTO.html ). Il contient des informations trés précises qui intéresseront les
fournisseurs d’acces et les personnes installant des serveurs.

En ce qui concerne la taille de la partition de swap, les avis sont partagés. Une regle traditionnelle qui
fonctionne bien est d'utiliser autant de swap que de RAM, bien qu'il n’y ait probablement pas besoin d’aller
plus loin que 64 Mo de swap pour la plupart des utilisateurs. Il ne devrait pas y avoir moins de 16 Mo dans la
plupart des cas. Bien sir, il y a des exceptions. Si vous essayez de résoudre 10000 équations simultanément
sur une machine avec 256 Mo de RAM, vous pourriez avoir besoin d’'un giga octets (ou plus) de swap.


http://www.linuxdoc.org/HOWTO/Multi-Disk-HOWTO.html
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Notez que Linux n'utilisera pas plus de 128 Mo de swap sur une partition. En revanche, vous pouvez créer
plusieurs partitions de swap a la main et éditer le fichatg/fstab pour avoir plus de 128 Mo. Si vos

besoins en swap sont si importants, de toute facon, vous devriez probablement essayer de disperser le swap
sur des disques différents (appelés aussi « spindles »).

6.4 Exemples

Comme exemple, la machine de l'auteur posséde 32 Mo de RAM et un disque IDE de 1.7 /@evsur
/hda . Il y a une partition DOS de 500 Mo sinlev/hdal (qui aurait du étre créée avec 200 Mo puis-
gu'elle n'est jamais utilisée). Une partition de swap de 32 Mo est utiliséddewhda3 et le reste
(environ 1.2 Go sufdev/hda2 ) est la partition Linux.

6.5 “Partitionner un disque dur”

Si vous n'avez pas encore partitionné votre disque pour des systémes de fichiers ou un swap Linux, i.e.,
comme expliqué dans ‘Partitionnement pré-existant a I'installation’ f@gka prochaine étape sera “Parti-

tionner un disque dur”. Si vous avez déja créé au moins une partition Linux et une partition de swap Linux,
I'option “Suivant” du menu sera “Initialiser et activer une partition d'&233 ;change (swap)”, ou bien vous
allez méme sauter cette étape si votre systéeme possede peu de mémoire et qu'il vous avait été demandé
d’activer la partition de swap dés le démarrage du systéme. Quel que soit I'état de I'option “Suivant”, vous
pouvez utiliser la touche de direction du bas pour sélectionner “Partitionner un disque dur”.

Le menu “Partitionner un disque dur” vous présente la liste des lecteurs que vous pouvez partitionner et
exécute un logiciel de partitionnement. Vous devez créer au moins une partition « Linux » (type 83) et vous
voulez probablement au moins une partition « Linux Swap » (type 82), comme expliqué dans ‘Partition-
nement de votre disque dur’ pagé. Si vous n’'étes pas sOr de la maniére de partitionner votre systéme,
retournez lire ce chapitre.

Suivant votre architecture, il y a différents programmes qui peuvent étre utilisés. Voici les programmes qui
sont disponibles sur votre architecture :

fdisk  Le partitionneur de disque originel de Linux, bon pour les gourous ; voir la page de manuel de fdisk
(fdisk.txt ).
Soyez attentifs si vous avez des partitions FreeBSD sur votre machine. Les noyaux d’installation
incluent un support pour ces patrtitions, mais la facon ddisk les représente (ou pas) peut faire
changer les noms de périphérigues. Soyez prudent et lisez le Linux+FreeBSD HOWT:O (
www.linuxdoc.org/HOWTO/mini/Linux+FreeBSD-2.html ).

cfdisk  Un partitionneur simple a utiliser fonctionnant en mode plein écran, pour le reste d’entre nous;
voir la page de manuel de cfdiskn@n-cfdisk ).
Remarquez quefdisk ne comprend pas les partitions FreeBSD du tout et, de nouveau, les noms
de périphériques peuvent varier.


fdisk.txt
http://www.linuxdoc.org/HOWTO/mini/Linux+FreeBSD-2.html
http://www.linuxdoc.org/HOWTO/mini/Linux+FreeBSD-2.html
man-cfdisk
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Un de ces programmes sera lancé par défaut quand vous sélectionnez “Partitionner un disque dur”. Si ce
n'est pas celui que vous souhaitez utiliser, quittez le programme de partitionnement, allez au shell (tty2),
et tapez manuellement le nom du programme que vous voulez utiliser (et ses arguments, si nécessaire).
Ensuite, sautez I'étape “Partitionner un disque durtldeotstrap et continuez a I'étape suivante.

Il est fortement recommandé d'utiliser une partition de swap, mais vous pouvez vous en passer Si vous
insistez et si votre systéme posséde plus de 12MB de RAM. Si c’est le cas, sélectionnez I'option du menu
“Continuer sans partition d’&233 ;change (swap)”.

Rappelez-vous qu'il faut que votre partition racine soit marquée « Bootable ».

6.6 “Initialiser et activer une partition d’&233 ;change (swap)”

Cette action sera I'étape suivante, une fois une partition disque créée. Vous avez le choix entre initialiser
et activer une nouvelle partition de swap, activer une partition précédemment initialisée, ou continuer sans
partition de swap. Il est toujours permis de ré-initialiser une partition de swap, choisissez donc “Initialiser

Y

et activer une partition d’&233 ;change (swap)” & moins que vous ne soyez s(r de ce que vous faites.

Ce menu doit d’abord vous présenter la boite de dialogue “Veuillez choisir la partition &224 ; activer comme
p&233;riph&233 ;rique d'&233 ;change.”. Le périphérique présenté par défaut devrait étre la partition de
swap préalablement définie ; si c’est bien le cas, pressez simpl&mmt

Finalement, il y a une demande de confirmation puisque l'installation détruira toutes les données déja pré-
sentes sur une partition. Si vous étes sur de vous, choisissez “Oui”. L'écran va clignoter pendant que le
programme d'installation s'exécute.

6.7 “Initialiser une partition Linux”

A cette étape I'option suivante du menu devrait &tre “Initialiser une partition Linux”. Si ce n’est pas le cas,
c’est parce que vous n'avez pas terminé la phase de partionnement du disque ou que vous n'avez pas choisi
'une des options du menu concernant votre partition de swap.

Vous pouvez initialiser une partition Linux, ou bien en monter une déja initialisée. Notatbqotstrap

ne mettrgpas a jourun ancien systeme sans le détruire. Si vous mettez a jour, un systéme Debian dispose
de moyens qui le dispensent d'utilis#lvootstrap  .Pour les instructions de mise a jour d'un systéme De-
bian 3.0, voyez les instructions de mise a jdut{://www.debian.org/releases/3.0/i386/

release-notes/ ).

Donc, si vous utilisez d’anciennes partitions qui ne sont pas vides, , c-a-d si vous accepter de perdre ce qu'il
y a dessus, vous devez les initialiser maintenant (ce qui supprime tous les fichiers). Vous devez initialiser
toutes les partitions créées lors de I'étape de création des partitions. Une des seules raisons qui justifierait
un montage d’une partition sans l'initialiser devrait étre un montage d’une partition sur laquelle une partie
de la procédure d’installation avec le méme jeu de disquettes d’installation aurait été effectuée.


http://www.debian.org/releases/3.0/i386/release-notes/
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Choisissez I'option “Initialiser une partition Linux” du menu pour initialiser et monter la partitioha
premiére partition que vous montez ou initialisez sera celle montée/ s@ua-d la “racine” (« root » en
anglais)).

Il vous sera proposé de conserver la “Compatibilit&233; avec les noyaux ant&233 ;rieurs &224; 2.2 ?",
¢c-a-d la compatibilité avec les noyaux antérieurs a 2.2. Répondre “Non” signifie que vous ne pourrez pas
faire tourner de noyau plus ancien que 2.2 sur votre systeme, puisque le systéme de fichiers ajoute quelques
fonctionalités qui ne sont pas supportées dans le noyau 2.0. Si vous savez que vous n'aurez jamais besoin
de faire tourner un noyau 2.0 ou millésimé, vous pouvez profiter de quelques améliorations mineures en
répondant “Non”. La réponse par défaut est “Oui” au nom de la compatibilité.

Il vous sera également proposé de vérifier la présence de blocs disque défectueux. La réponse par défaut est
de passer ce test, car il peut prendre un certain temps, et d’autre part, les contrdleurs de disques modernes
possedent des systemes de contrble et de gestion internes des blocs défectueux. Par contre, si vous n'étes
pas certain de la qualité de votre disque dur, ou que vous possédez un systéme un peu vieuy, il vaut peut-étre
mieux faire ce test de blocs défectueux.

Les questions suivantes sont simplement des points de confirmations. Il sera demandé de confirmer chaque
action, étant donné que l'initialisation est destructive pour les données sur la partition, et vous serez informé
que la partition est montée en tant quda partition raciné.

Une fois que vous avez monté la partitibnsi vous avez des systémes de fichier additionnels que vous
voulez initialisez et monter, vous devrez utiliser I'option de menu “Autre choix”. Cela est nécessaire a ceux
qui ont créé des partitions séparées ptngot , /var , /usr ou d'autres systéemes de fichiers : elles
devraient étre initialisées et montées maintenant.

6.8 “Monter une partition Linux d&233;j&224 ; initialis&233 ;e”

N

Une alternative a “Initialiser une partition Linux™ page précédente est I'étape “Monter une partition Linux
d&233;j&224 ; initialis&233 ;e”. Utilisez celle-ci si vous reprenez une installation qui a planté, ou si vous
voulez monter des partitions qui ont déja été initialisées, ou qui contiennent des données que vous voulez
préserver.

Si vous installez une station sans disque, vous devez maintenant monter en NFS votre partition racine, a
partir du serveur NFS. Spécifiez le chemin du serveur NFS en suivant la syntaxe NFS standard, c’est-a-dire
nom-ou-IP-du-serveur : répertoire-partagé . Sivous voulez monter des systémes de fichiers
supplémentaires, vous pouvez le faire maintenant.

Sivous n'avez pas encore configuré votre réseau comme décrit dans “Configurer le r&233 ;seab8,page
alors choisir une installation NFS vous le proposera.

Techniquement, elle est montée en tant iarget  ; quand vous redémarrez dans le systéme en lui-méme, elle devient
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6.9 Monter des partitions non gérées padbootstrap

Dans certains cas particuliedbootstrap  pourrait ne pas savoir comment monter votre systéeme de
fichiers (que cela soit «root» ou un autre). Il pourra étre possible, si vous étes un utilisateur expérimenté de
Linux, de vous déplacer sity2 et exécuter manuellement les commandes nécessaires pour monter les
partitions en question.

Si vous étes en train de monter une partition «root» sur votre nouveau systéme, montdal@gsur |,
retournez sudbootstrap , et continuez (peut-étre que I'exécution de “Regarder la table des partitions”
provoque la mise a jour débootstrap  pour ce qui concerne les partitions dans le processus d’installation.

Pour les partitions qui ne sont pas «root», vous devez vous rappeler que vous devez modifier manuellement
votre nouveau fichigistab de maniére a ce que vos partitions soient montées au démarrage. Attendez que
ce fichier (target/etc/fstab ) soit mis a jour padbootstrap  avant de I'éditer, bien sr.
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Chapitre 7

Installation du Noyau et du Systeme
d’Exploitation de Base

7.1 “Installer le noyau et les modules des pilotes”

L'étape suivante est d’'installer un noyau et ses modules sur votre systeme.

Il vous sera proposé une liste de périphériques a partir desquels installer le noyau. Choisissez le périphérique
sur lequel se trouve le noyau et ses modules. Souvenez-vous que vous pouvez utiliser n'importe quel péri-
phérique qui est disponible et que vous n'étes pas obligé d'utiliser le méme média que celui a partir duquel
vous vous étes habituellement monté (voir ‘Méthodes pour installer Debian’Z3age

Remarquez que les options qui vous sont présentées varieront en fonction du matériel (hardware) que
dbootstrap  a détecté. Si vous installez a partir d'un CD-ROM officiel, le programme fera ce qui est
nécessaire automatiquement, sans méme vous demander le périphérique d'installation (& moins que vous
démarriez avec I'optionerbose ). Sile CD-ROM est demandé, veillez a insérer le premier CD (numéro

1).

Si votre installation se fait a partir d’'un systéme de fichiers local, vous avez le choix entre 2 options :
sélectionnez « harddisk » (« disque local ») si ce périphérique n’est pas déja monté, ou « mounted » («
monté ») dans le cas contraire. Dans les deux cas, le systéme tentera de localiser certains fichiers dans
dists/woody/main/disks-i386/current . Si le systéme ne trouve pas ces fichiers, il vous sera
demandé de “S&233;lectionnez le chemin de l'archive Debian” — il s’agit de la partition ou vous avez
placé les fichiers d'installation nécessaires. Si vous avez une archive Debian en miroir local, vous pouvez
I'utiliser en indiquant le répertoire ou elle se trouve, souvanthive/debian . Ce genre d’'archive

est caractérisée par une structure de répertoire du debian/dists/woody/main/disks-i386

/current . Vous pouvez taper le chemin & la main, ou utiliser le boutan > pour naviguer a travers
I'arborescence du systéme de fichiers.

Pour continuer la discussion sur l'installation a partir d'un disque local ou d’'un médium similaire (tel que
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NFS), il vous est demandé ensuite d’indiquer le chemin ou sont installés les fichiers nécessaires (qui peuvent
dépendre de votre architecture locale). Noter que le systéme peut insister sur le fait que que les fichiers
apparaissent bien a I'endroit indiqué, y compris les sous-répertoires. Jetez un coup d’oeil sur tty3 (voir
‘Utiliser le Shell et voir les messages systémes’ paheudbootstrap  spécifie I'endroit ou il recherche

les fichiers dont il a besoin.

Si l'option «default» apparait, alors vous devriez I'utiliser. Dans le cas contraire, essayez I'option “list” pour
permettre abootstrap  d’essayer de retrouver les fichiers par lui-méme (mais il faut signaler que cela
peut étre trés lent si vous utilisez un montage en NFS). En dernier ressort, utilisez I'option «manual» pour
spécifier le répertoire manuellement.

Si vous installez a partir de disquettes, vous aurez a fournir la Rescue Floppy (qui est probablement déja
dans le lecteur), suivie de la Driver Floppies.

Sivous installez le noyau et les modules via le réseau, vous pouvez le faire en utilisant les options «network»
(HTTP) ou «nfs». Vos interfaces réseau doivent étre supportées par le noyau standard (voir ‘Périphériques et
autres matériels’ pagk3). Si ces options «nfs» n'apparaissent pas, vous devez sélectionner I'étape “Annu-
ler”, puis retourner en arriére et sélectionner “Configurer le r&233 ;seau” (voir “Configurer le r&233 ;seau™
pages6), et ensuite relancer cette étape-ci.

7.2 NFS

Sélectionnez I'option «nfs», et indiquedbootstrap  le nom de votre serveur NFS et le chemin a utiliser.
Considérant que vous avez placé les images Rescue Floppy et Rescue Floppy sur le serveur NFS au bon
endroit, ces fichiers devraient étre disponibles pour installer le noyau et les modules. Le systeme de fichier
NFS sera monté soumstmnt . Sélectionnez I'emplacement des fichiers de la méme facon que pour
«harddisk» et «mounted».

7.3 Réseau

Sélectionner 'option «réseau», et ensuite indiquéa@otstrap  I'URL et le chemin de I'archive Debian.

La valeur par défaut fonctionnera en général et, de toute fagon, la partie concernant le chemin est probable-
ment correcte pour n'importe quel miroir Debian officiel, méme si vous modifiez la partie d’identification

se rapportant au serveur (T'URL). Vous pouvez choisir de récupérer les fichiers a travers un serveur proxy ;
entrez simplement I'adresse du serveurcette phrase est a compléter. ..

7.4 Racine NFS (NFS Root)

Si vous installez une station sans disque, vous devriez déja avoir configuré votre réseau comme indiqué
dans “Configurer le r&233 ;seau”™ pades. Il devrait vous étre proposé 'option d’installer le noyau et les
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modules a partir de NFS. Procédez comme décrit plus haut avec I'option «NFS».

D’autres étapes peuvent étre nécessaires, si on utilise d'autres supports d'installation.

7.5 *“Configurer le support PCMCIA"

Ceci est une étape optionnelle, a chassiantle menu “Configurer les modules des pilotes de p&233 ;riph&233 ;riques”
appelée “Configurer le support PCMCIA’. Ce menu sert au support PCMCIA.

Si vous avez un contrbleur PCMCIA, mais que vous ne l'utilisez pas pour installer votre systéme Debian
(ce qui serait le cas pour une installation a partir d'une carte Ethernet PCMCIA), alors vous n'avez pas
besoin de configurer le support PCMCIA & ce stade. Vous pourrez facilement configurer et activer le support
PCMCIA ultérieurement, une fois l'installation terminée. Mais, si vous installez le systéme par le biais d'un
périphérique réseau PCMCIA, cette option doit étre sélectionnée et le support PCMCIA doit étre activé
avant de configurer le réseau.

Si vous avez besoin d'installer le support PCMCIA, sélectionnez 'option , sous “Configurer les modules
des pilotes de p&233;riph&233;riques”. Il vous sera demandé quel contréleur PCMCIA est disponible
dans votre systéme. Dans la plupart des cas, ce s@#a365 . Dans certains cas, ce seradic ; les
spécifications fournies par le fabricant de votre portable devraient donner cette information en cas de doute.
Les options suivantes peuvent généralement étre laissées vides. La encore, certains matériels ont des besoins
particuliers ; le Linux PCMCIA HOWTOI{ttp://www.linuxdoc.org/HOWTO/PCMCIA-HOWTO.

html ) contient une mine d’'informations au cas ou le choix par défaut ne fonctionnerait pas.

Dans certains cas inhabituels, vous aurez aussi besoin de lire et d/étitpcmcia/config.opts
Vous pouvez ouvrir votre second terminal virtuekeftAlt-F2), y éditer le fichier, puis reconfigurer votre
contrdleur PCMCIA, ou manuellement forcer un rechargement des modules en uitiggaotd etrmmod.

Une fois le support PCMCIA proprement configuré et installé, vous devriez revenir en arriére et configurer
les pilotes de périphériqgues comme décrit dans le chapitre suivant.

7.6 *“Configurer les modules des pilotes de p&233 ;riph&233 ;riques”

Sélectionnez I'option du menu “Configurer les modules des pilotes de p&233 ;riph&233 ;riques” pour confi-
gurer les pilotes de périphériques qui sont présents sur votre systéeme, c-a-d les modules de noyau.

On vous demandera en premier lieu si vous voulez charger des «modules» additionnels depuis une disquette
de fournisseur. La plupart d’entre vous sauteront cette étape, dans la mesure ou elle n'est indispensable que
dans le cas ou il existe un besoin d’un pilote propriétaire ou non standard pour votre matériel (par exemple,
une carte SCSI spécifique). Les chemins de recherche sur le floppy sont conformes aux déclarations de
/lib/modules/misc (ou miscpeut étre la référence pour tous les «modules» standard). Ces fichiers
seront copiés sur le disque que vous étes en train d'installer, et ils pourront donc étre paramétrés a I'étape
suivante.
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Ensuite, le programmmodconf sera exécuté ; simple, il va afficher tous les «modules de noyau» a votre
disposition dans les différentes sections, et vous permet de sélectionner ceux que vous voulez installer.

Nous vous recommandons de ne sélectionner que les «modules» dont vous avez besoin pour la procédure
d’installation, et qui n'aient pas été préalablement détectés par le kernel. La plupart des gens n'ont pas du
tout besoin de s’occuper des modules.

Par exemple, vous pouvez avoir besoin de charger explicitement un pilote de carte réseau depuis la section
net , un pilote SCSI de disques depuissi , ou un pilote propriétaire de CD-ROM depuidrom . Les
périphériques que vous déclarez seront automatiquement activés au lancement.

Certains «modules» peuvent nécessiter des paramétres. Pour savoir quels paramétres appliquer a un module,
vous devrez consulter la documentation relative a ce pilote.

A tout moment aprés l'installation du systéme, vous pourrez reconfigurer vos modules a I'aide du pro-
grammemodconf .

7.7 “Configurer le r&233 ;seau”

Si le systéeme d’installation ne détecte pas le périphérique réseau que vous avez, il vous présentera la boite
de dialogue “Choisir un nom pour la machine”. Méme si vous n'avez pas de réseau, ou si votre connexion
est temporaire (c-a-d vous passez par une ligne téléphonique), votre machine doit avoir un nom propre.

Si le systéme d'installation ne détecte pas de périphérigue réseau, il vous présentera le dialogue “Configurer
le r&233 ;seau”. Si le systéme ne vous permet pas d’exécuter cette étape, cela signifie qu’il ne voit pas de
périphérique de type réseau présent. Si vous disposez d'un périphérique réseau, cela signifie que vous avez
probablement échoué dans le paramétrage du périphérique concerné “Configurer les modules des pilotes
de p&233;riph&233 ;riques™ page précédente. Revenez en arriére et cherchez dans les périphériques

Dans I'étape “Configurer le r&233 ;seau”, si le systéme détecte plus d’'une interface réseau, vous serez invité
a choisir celle que vous désirez initialiser. Vous pouvez en initialiser une seule, au besoin. Aprés l'installa-
tion, vous pourrez vous occuper des autres interfaces, pour cela voir la page deintarfaeks(5)

Sidbootstrap  détecte que vous avez configuré PCMCIA (“Configurer le support PCMCIA” page pré-
cédente), il vous sera demandé de confirmer que votre carte réseau est une carte PCMCIA. Ceci définit ou
et comment l'initialisation réseau est effectuée.

dbootstrap  vous demandera ultérieurement si vous préférez utiliser respectivement un serveur DHCP
ou BOOTP pour paramétrer votre réseau. Si vous le pouvez, choisissez “Oui”, dans la mesure ou cela vous
permet d’échapper aux questions suivantes. Avec un peu de chance, vous devriez avoir la réponse : “Le
r&233;seau a &233;t&233; configur&233; avec succ&232 ;s par DHCP/BOOTP.". passez dans ce cas-la
a “Installer le syst&232 ;me de base™ page ci-contre. S'il y a échec, vérifiez votre cablage et les messages

surtty3 , ou continuez et paramétrez votre réseau manuellement.

Pour paramétrer votre réseau manuellemébtotstrap  va vous poser un ensemble de questions re-
latives a votre réseau ; répondez en vous appuyant sur ‘Informations a connaitré’7pagesysteme va
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également résumer vos informations liées au réseau et vous demander confirmation. Dans la suite, vous
devrez spécifier le périphérique primaire vis a vis de l'interface réseau. Typiquement, il s'agit d'«ethO», a
savoir le premier périphérique Ethernet.

Quelques détails techniques, que vous pouvez trouver pratiqgues ou non : le programme assume que l'adresse
IP du réseau est le résultat d’'un «ET logique bit a bit» de votre propre adresse IP et du masque de réseau

(netmask). Il supposera que I'adresse de «broadcast» est un «OU logique bit a bit» entre votre adresse IP et
un «NON logique bit a bit» du masque de réseau. |l supposera que votre routeur par défaut est également

votre serveur DNS. Si vous ne savez pas répondre a ce genre de questions, laissez faire les valeurs par
défaut du systéme ; vous pourrez les modifier une fois I'installation terminée, en dditanetwork

finterfaces . Alternativement, vous pouvez installetherconf , qui vous guidera a travers la mise au

point de votre configuration réseau.

7.8 “Installer le syst&232 ;me de base”

La prochaine étape est d'installer le systéme de base. Le systéme de base est un jeu de «packages» minimal
pour faire fonctionner un systéme élémentaire, fonctionnel et mono-bloc. Sa taille est inférieure a 70 Mo.

Durant I'étape “Installer le syst&232;me de base”, si vous n'installez pas depuis un CD-ROM, il vous
sera proposé une liste de supports pour installer le systéme de base. Vous devrez sélectionner le support
approprié. Si vous installez depuis un CD-ROM officiel, il vous sera simplement demandé de l'insérer dans

le lecteur.

Si vous installez le systéme de base depuis le réseau, il est & noter que certaines étapes peuvent prendre
relativement longtemps et que la progression ne sera peut-étre pas décelable. En particulier, la récupération
dePackages.gz , et l'installation du systéme de base et des paquets essentiels pourrait sembler bloquée ;
soyez patients. Vous pouvez utilis#f -h dans le terminal 2 pour vous assurer que le contenu de votre
disque est effectivement en train de varier.

Cependant, si I'installation échoue directement aprés avoir récupéré un fichier Bpfezlée , vous pou-
vez déduire que l'archive réseau n’a pas été retrouvée ou qu'’il y a un probléme la concernant.
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Chapitre 8

Booting Into Your New Debian System

8.1 “Rendre le syst&232;me amor&231 ;able”

Si vous choisissez de rendre le disque dur amorcable directement pour Linux, et queinstaiez pas

une station de travail sans disque , il vous sera demandé d’installer une zone d’amorce primaire (master
boot record). Si vous n'utilisez pas un gestionnaire d’amorce (ce qui est certainement le cas si vous ne savez
pas ce qu’est un gestionnaire d’amorce), et n'avez pas d'autre systéme d’exploitation sur la méme machine,
répondez “Oui” a cette question. Notez que si vous répondez “Oui”, vous ne pourrez pas relancer de ses-
sion DOS ordinaire sur votre machine, par exemple. Soyez prudent et voyez ‘Réactiver DOS et Windows’
page68. Si vous répondez “Oui”, la question suivante vous demandera si vous voulez amorcer automati-
guement le systéme Linux depuis le disque dur au démarrage du systéme. Ceci positionne Linux comme

partition amorcable celle qui est chargée depuis le disque dur.

Il faut noter que le démarrage de plusieurs systemes d’exploitation différents sur une méme machine reste
encore un peu de la magie noire. Ce document ne cherche méme pas a documenter les différents chargeurs de
démarrage (“boot managers” - “boot loaders”), qui varient d’une architecture a I'autre et méme d’une sous-
architecture a l'autre. Pour plus d’infos, référez-vous a la documentation de votre chargeur de démarrage.
Souvenez-vous, quand on travaille avec le chargeur de démarrage, on est jamais trop prudent.

Le chargeur de démarrage standard pour i386 s’appelle “LILO”. C’'est un programme complexe, qui offre
beaucoup de fonctionnalités, incluant les démarrages de DOS, NT et OS/2. Lisez attentivement les instruc-
tions dans le répertoirusr/share/doc/lilo si vous des besoins particuliers ; voir aussi le LILO
mini-HOWTO (http://www.linuxdoc.org/HOWTO/mini/LILO.html ).

Vous pouvez sauter cette étape pour le moment, et installer la partition de démarrage plus tard, avec les
programmeddisk ouactivate

Si vous créez des problemes et que vous ne pouvez plus démarrer en DOS, il faudra utiliser un disque
de démarrage DOS et la commarfdesk /mbr  pour ré-installer le secteur d'amorcage («master boot
record») DOS — cependant, cela signifie que vous devrez trouver un autre moyen de retourner a Debian!


http://www.linuxdoc.org/HOWTO/mini/LILO.html
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Pour plus d’'informations, se référer a ‘Réactiver DOS et Windows' i&ge

Si vous installez une station de travail sans disque dur, évidemment, démarrer depuis le disque local n'est
pas la meilleure option, et cette étape sera sautée.

8.2 *“Cr&233;er une disquette d’amor&231 ;age”

8.3 “Cr&233;er une disquette d’amor&231 ;age”

Méme si vous avez l'intention de démarrer le systéme a partir du disque dur, il est conseillé de créer une
disquette d’amorce. La raison est qu'il est possible que I'amorce du disque dur soit mal installée tandis
gu’'une disquette d’amorce fonctionnera pratiquement toujours. Sélectionnez “Cr&233;er une disquette
d’amor&231 ;age” depuis le menu et insérez une disquette vierge dans le systéme comme indiqué. Soyez
sdr que la disquette ne soit pas protégée en écriture pour que le logiciel puisse la formater et écrire dessus.
Etiquetez la disquette « Custom Boot » (Amorce sur mesure) et protégez-la en écriture une fois la création
terminée. Si vous ne vous servez pas de la disquette «Custom Boot», vous devrez probablement donner des
argument de boot. Si vous démarrez avec la Rescue Floppy ou une technique similaire, il vous faura spécifier
rescue root= root , ouroot est votre partition racine (root), par exemple /dev/sdal.

8.4 Le moment de vérité

\oici ce que les ingénieurs en électronique appelletgidede fuméec’est ce qui se passe lorsqu’on démarre
un nouveau systéme pour la premiéere fois. Retirez la disquette de votre lecteur de disquette et choisissez
I'option “R&233 ;amorcer le syst&232 ;me”.

Si vous amorcez directement sur Debian et que le systéme ne démarre pas, utilisez soit votre support d'ins-
tallation d’origine (par exemple, la Rescue Floppy), ou insérez la disquette « Custom Boot » (Amorce sur
mesure) si vous l'avez créée et réamorcez le systéme. Si vous n'upibsda disquette “Custom Boot”,

il est probable que vous devrez ajouter quelques arguments de démarrage : si vous démarrer a partir de la
Rescue Floppy ou que vous utilisez une technique similaire, vous devez spécifiee root= root ,

ouroot est votre partition racine, du genre “/dev/sdal”.

Debian devrait démarrer et vous devriez voir défiler les mémes messages que la premiére fois que vous avez
lancé le systeme d’installation, suivis de quelgues nouveaux messages.

8.5 Paramétrages de Debian aprés amorcage (Base)

Apres le démarrage, vous serez invité a compléter la configuration de votre systéme de base, et a sélec-
tionner les paquets supplémentaires que vous souhaitez installer. L'application qui vous guidera est appelée
base-config
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Si vous voulez ré-exécutdrase-config  a n'importe quel moment une fois que linstallation est com-
plete, exécutedpkg-reconfigure base-config (en tant que root).

8.6 Mots de passe MD5

A moins que vous répondiez «oui» aux mots de passe MD5, le systéme vous demandera si vous voulez
activer les «shadow passwords». Ceci permet de rendre votre systéme Linux un peu plus sécurisé. Dans un
systeme dépourvu de «shadow passwords», les mots de passe sont stockés (encryptés) sur un fichier lisible
par tous les utilisateurdetc/passwd . Ce fichier doit étre lisible par tous car il contient des informations
vitales relatives aux utilisateurs, par exemple, la relation existant entre un identifiant numérique et le nom de
login. Partant de Ia, quelqu’un pourrait raisonnablement copier Xeticpasswd et essayer une attaque

brutale, c-a-d tester automatiquement toutes les combinaisons de mots de passe, pour tenter de déterminer
ceux-ci.

Si vos «shadow passwords» sont activés, les mots de passe sont stockiescdstredow |, dont I'ac-
ces en lecture et en écriture est réservé a root seulement, et I'accés en lecture au groupe «shadow». Par
conséquent nous vous recommandons d’utiliser les «shadow passwords».

8.7 Etablir le mot de passe deoot

Le compteroot est aussi appelguper-utilisateuy c’est un compte qui contourne toutes les protections de
sécurité de votre systeme. Le compte root devrait seulement étre utilisé pour I'administration du systeme et
aussi peu souvent que possible.

Tous les mots de passe que vous créez devraient étre constitués de 6 a 8 caractéres, et devraient combiner
majuscules, minuscules, ainsi que tout caractere de ponctuation. Soyez extrémement prudent lorsque vous
spécifiez votre mot de passe root, étant donné qu'il s'agit d'un compte trés puissant. Evitez les mots du
dictionnaire ou quelque information personnelle qui pourrait étre devinée d’'une fagon ou d’une autre.

Si quelqu’un vous dit qu’il a besoin de votre mot de passe, soyez extrémement prudent. Vous ne devriez
normalement jamais donner votre mot de passe a quiconque, a moins que vous n'administriez une machine
qui a plus d’'un administrateur systéme.

8.8 Créer un utilisateur ordinaire

Il vous sera également proposé de créer un compte personnel. Ceci devrait étre votre principal acces person-
nel. Vous ne devriePASutiliser le compte root pour 'usage quotidien ou en tant que compte personnel.

Pourquoi ? Une raison pour laguelle vous devez éviter d'utiliser les privileges de root est qu'il est trés facile
d’infliger des dommages irréparables sous root. Une autre raison est que vous pourriez étre trompé en exécu-
tant un programmeheval de Troie c’est un programme utilisant I'avantage des droits du super-utilisateur
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pour compromettre la sécurité de votre systéme dans votre dos. N'importe quel livre sur 'administration
systeme d'Unix couvre ce sujet de maniere plus détaillée : si ceci est nouveau pour vous, envisagez d’en lire
un.

Nommez le compte comme vous voulez. Par exemple, si votre nom est Jean Dupont, vous pouvez utiliser

“dupont”, “jdupont” ou “jd”. On vous demandera aussi le nom complet de l'utilisateur, et comme précédem-
ment, un mot de passe.

Si a un moment quelquonque apreés l'installation, vous avez besoin de créer un autre compte, utilisez la
commandedduser .

8.9 Paramétrer PPP

Il va vous étre demandé si vous voulez installer le reste du systéme en utilisant PPP. Si vous installez depuis
un CD-ROM ou si vous étes raccordé directement a I'Internet, vous pouvez répondre tranquillement «nonx»
a cette question et sauter ce paragraphe.

Si vous choisissez de configurer PPP maintenant, un programme npppuénfig  sera exécuté. Ce
programme vous aidera a configurer votre connection R§8rez-vous, quand il vous demande le nom de
votre connexion téléphonique, de lui donner le nom «provider».

Normalement, le pogramnmppconfig  devrait vous guider a travers un paramétrage sans peine de PPP.
Néanmoins, si cela ne marche pas pour vous, voyez ci-dessous pour des instructions détaillées.

Pour paramétrer PPP, vous devez connaitre les base de la visualisation et de la modification de fichiers sous
Linux. Pour visualiser des fichiers , vous devriez utilisere , ainsi quezmore pour les fichiers compres-

sés avex I'extensiomyz . Par exemple pour voREADME.debian.gz ,tapezmore README.debian.gz

Le systeme de base est livré avec deux editeaies qui est trés simple a utiliser, mais qui n’a pas beaucoup

de fonctionnalités, eglvis-tiny , qui est un clone limité dei . Vous voudrez probablement installer

des éditeurs et visualisateurs plus complets plus tard, camimgless , etemacs.

Editez le fichier/etc/ppp/peers/provider et remplacez «/dev/imodem» avec «/devityDu #,
correspond au numéro de votre port série. Sous Linux, les ports série sont numérotés a partir de zéro;
votre premier port série (c-a-dOM] est/dev/ttySO sous Linux. L'étape suivante est d'éditetc
/chatscripts/provider et inserer le numéro de téléphone de votre fournisseur d’acces, votre nom
d'utilisateur, et votre mot de passe. De grace n’enlevez pagje gui précede le mot de passe. Il sert a ne

pas faire apparaitre celui-ci dans les fichiers de log.

Beaucoup de fournisseurs d’accés utilisent PAP ou CHAP pour les séquences de connexion, a la place de
l'identification en mode texte. D’autres utilisent les deux. Si I'accés a votre fournisseur nécessite PAP ou
CHAP, vous allez devoir suivre une démarche différente. Mettez en commentaire tout ce qui ce trouve aprés
la chaine de numérotation (celle qui commence par «ATDT») detatchatscripts/provider ,

modifiez /etc/ppp/peers/provider ainsi que décrit plus haut, et ajouteser name ou name
correspond a votre nom d’utilisateur chez votre fournisseur. Ensuite, éelfitégpp/pap-secrets
ou/etc/ppp/chap-secrets et rentrez votre mot de passe.
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Vous aurez également besoin d’éditetc/resolv.conf et ajouter I'adresse IP du serveur de Noms

de Domaine (DNS) de votre fournisseur. Les lignes datgresolv.conf ont le format suivant :
nameserver  XxXX.XXX.XXX.XXX ou lesx représentent les chiffres de I'adresse IP. Accessoirement,
vous pourriez mentionner I'optionsepeerdns dans le fichier/etc/ppp/peers/provider , qui

activera la sélection automatique des serveusr DNS appropriés, en utilisant les réglages normalement fournis
par la machine distante.

A moins que votre fournisseur n'utilise des procédures de connexion différentes de tous les autres FAl,
I'affaire est faite! Démarez PPP sous root en tagamt, et suivez I'exécution avec la commangleg .
Pour vous deconnecter, utilispaff , en tant que root.

Lisez le fichierusr/share/doc/ppp/README.Debian.gz pour plus d’'informations sur la maniére
d’utiliser PPP sur Debian.

8.10 Enlever PCMCIA

Sivous n'avez pas l'utilité de PCMCIA, vous pouvez choisir de I'enlever a ce point. Ceci vous permettra un
démarrage plus propre ; de méme cela vous permettra de replacer votre «noyau» plus facilement (PCMCIA
a besoin de nombreuses corrélations entre les différentes versions des pilotes PCMCIA, les modules du
«noyau» et le «noyau» lui méme).

8.11 Configurer APT

Le principal outil que les gens utilisent pour installer les paquets sur leur systeme est un programme appelé
apt-get , inclus dans le paquetpt .* APT doit cependant étre configuré, de maniére a ce qu’il sache ol
chercher les paquets. L'application d’assistance qui vous aidera dans cette tache ssppseliep

La prochaine étape dans votre processus de configuration est de renseigner APT sur I'endroit ou les autres
paquets Debian peuvent étre trouvés. Remarquez que vous pouvez ré-exécuter cet outil & n'importe quel
moment apreés l'installation, en tapampt-setup , ou en éditant manuellement le fichitc/apt

/sources.list

Sivous démarrez depuis un CD officiel, alors un CD-ROM sera défini comme une source APT sans qu’une
question vous soit posée. Vous le remarquerez en constatant que le CD est exploré, puis qu’on vous deman-
dera si vous avez d’'autres CD a déclarer. Si vous avez un jeu de plusieurs CD — et la plupart des gens en
auront — alors vous devriez continuer et les faire explorer un par un.

!. Notez que le programme couramment utilisé aujourd’hui est apipiig . Néanmoins, ce paquet est plutdt un outil de bas
niveau.apt-get  utiliseradpkg quand il en aura besoin; il est de plus haut niveau, néanmoins, car il saura installer les autres
paquets qui sont requis pour l'installation du paquet que vous étes en train d'essayer d’installer, aussi bien qu’il saura comment
trouver ces paquets sur votre CD, sur le réseau, ou ailleurs.
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Pour les utilisateurs qui ne disposent pas d’'un CD-ROM officiel, on vous proposera un ensemble de choix
relatifs a la maniére d’accéder aux paquets Debian : HTTP, FTP, CD-ROM, ou systeme de fichier local.
Pour les utilisateurs de CD-ROM, vous pouvez traverser cette étape en demandant explicitement 'ajout
d’une autre source.

Vous devriez savoir qu'il est parfaitement acceptable d’avoir plusieurs sources APT différentes, y compris
pour une méme archive Debiagpt-get  ira chercher automatiquement le paquet portant le numéro de
verion le plus élevé parmi ceux disponibles. Ou, par exemple, si vous disposez a la fois d'une source APT
HTTP et CD-ROM,apt-get  devrait utiliser le CD-ROM quand cela est possible, et n’avoir recours a
HTTP que si une version plus récente est disponible. Néanmoins, ce n’est pas une bonne idée d’ajouter des
souces APT qui ne sont pas indispensables, dans la mesure ou cela aura tendance a ralentir le processus de
sélection des nouvelles versions sur le réseau.

8.11.1 Configurer les sources de paquets réseau

Sivous envisagez d'installer le reste de votre systeme a travers le réseau, I'option la plus courante est de sé-
lectionner la source «<HTTP». La source «FTP» est également acceptable, mais a tendance a étre légérement
plus lente dans I'établissement des connexions.

Pour chacune des sources de paquets réseau, il vous sera demandé si vous voulez utilisez du «logiciel non-
US». Vous souhaiterez répondre «oui» en général, car dans le cas contraire vous n'aurez pas acces aux
logiciels utilisant des protections cryptographiques, comme le trés populaire progsshme

Ensuite, on vous demandera si vous voulez utiliser du logiciel qui n’est pas libre. Ceci se référe aux lo-
giciels commerciaux ou aux logiciels autres qui ne répondent pas aux critéres définis dans Debian Free
Software Guidelinesh(tp://www.debian.org/social_contract#guidelines ). C’est bien

de répondre «oui», mais faites attention en installant de tels logiciels, car vous devez vous assurer que vous
les utilisez conformément & leur licence.

L'étape suivante dans la configuration des sources de paquets réseau consisteapgetdp dans

guel pays vous vivez. Ceci configure le miroir réseau Debian officiel que vous allez utiliser. En fonction du
lieu sélectionné, une liste de machines possibles vous sera présentée. Il est en général suffisant de choisir la
premiére de la liste, mais n'importe laquelle peut convenir.

Si vous installez a travers HTTP, on vous demandera de configurer votre serveur de proxy. Ceci est parfois
nécessaire pour les gens derriere des firewalls, ou sur des réseaux d’entreprise, etc.

Finalement, votre nouvelle source de paquets va étre testée. Si tout va bien, on vous demandera si oui ou
non vous voulez recommencer toutes ces opérations avec une autre source de paquets réseau.

8.12 Installation de paquets : Simple ou Avancée

On vous demandera ensuite si vous voulez ou pas installer les paquets par une méthode simple, ou par une
méthode avanceée, plus fine. Nous vous recommandons de commencer par la méthode simple, dans la mesure


http://www.debian.org/social_contract#guidelines

Chapitre 8. Booting Into Your New Debian System 65

Ou vous pourrez toujours recourir a la méthode avancée ultérieurement.

Vous devriez savoir que pour I'installation simpl&se-config  a le plus souvent recours au programme
tasksel . Pour l'installation de paquets avancée, il est fait recours au prograsseiect . Chacun

de ces programmes peut étre exécuté a n'importe quel moment aprés l'installation pour installer d’autres
paquets. Une fois que l'installation est terminée, si vous cherchez un paquet particulier, tapez simplement
apt-get install package , oupackageest le nom du paquet souhaité.

8.13 Installation de Paquets — Installation de Taches

Si vous choisissez l'installation «simple», vous serez transféré dans le «Task Instabksel ). Cette
technique vous propose un ensemble de configurations logicielles prétes a I'enploi, proposées par Debian.
Vous pourriez toujours choisir, paquet par paquet, ce que vous voulez installer sur votre nouvelle machine.
Ceci est la fonction du programndselect , décrit plus bas. Mais ceci peut étre un longue tache avec pres

de 7200 paquets disponibles dans Debian!

C’est pour cette raision que vous avez la possibilité de choisir plutétddbes Celles-ci représentent, de
maniere large, des ensembles de travaux ou de choses que vous voulez faire sur votre machine, tels que
«Sambax» pour des serveurs Samba, ou «Gnome Desktop» pour I'environnement de bureau GNOME.

Chaque tache (task) peut étre mise en surbrillance, et sélectionner «Task Info» pour avoir plus d’'informations
sur cette tache. Ceci vous montrera une description détaillée et les listes de paquets inclus pour cette tache.

Vos taches sélectionnées, sélectionner «Finish». A partir dptaget  sera exécuté pour installer les
paquets que vous avez choisis. Vous verrez le nombre de paquets installés, et le nombre de kilo-octets de
paquets qui devront étre téléchargés, au besoin.

Il y a deux lacunes qui doivent étre mentionnées maintenant. En premier, parmi les 7200 paquets dispo-
nibles sur Debian, seule une petite minorité de ceux-ci sont couverts par les tdches proposées par le «Task
Installer».

Pour avoir des informations sur les paquets supplémentaires, utilisapsodche search search-string
pour une chaine de recherche donnée (voir la page de maptiehche(8) ), soit exécuteziselect
de la maniére décrite ci-dessous.

La seconde lacune est que certains paquets qualifiés de «standard» ne sont pas installés par défaut. Ainsi, des
logiciels que nous considérons faire partie intégrante de tout systéme Linux, peuvent ne pas étre installés. .

Pour installer ces logiciels, exécutez simplentasksel -s , sans sélectionner de paquets, et sélection-
nez «Finish».
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8.14 Sélection de Paquets Avancée aveselect

Si vous avez pris I'option sélection de paquet «avancée», vous allez tomber dans le progsaiecte .

Le Tutoriel dselectdselect-beginner.fr.html ) est negéssaire avant de landselect . dselect

vous permet de sélectionner lgaquetsa installer sur votre systéme. Si vous avez un CD-ROM ou disque

dur contenant les paquets supplémentaires de Debian que vous souhaitez installer sur votre systéme, ou
si vous étes connecté a I'Internet, ceci vous sera utile tout de suite. Sinon, vous voudrez peut étre quitter

dselect etle lancer plus tard, quand vous aurez transféré les fichiers de paquets Debian sur votre systéme.

Vous devez étre super-utilisateur (root) quand vous exéclselect

8.15 Se connecter

Quand vos paquets seront installés, vous vous retrouverez face a I'invite de connexion (login). Connectez-
vous en utilisant le nom de connexion et le mot de passe que vous avez choisi. Votre systéeme est maintenant
prét a étre utilisé.


dselect-beginner.fr.html
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Chapitre 9

Etapes suivantes et ou aller a partir de
maintenant

9.1 Sivous étes nouveau sous Unix

Si vous étes nouveau sous Unix, vous devriez probablement acheter et lire quelques livres sur le sujet. La
Foire Aux Questions UNIXf(p://rtfm.mit.edu/pub/usenet/news.answers/unix-faq/

fag/ ) contient un certain nombre de références a des livres et a des groupes de discussion Usenet qui pour-
ront vous aider. Vous pouvez également regarder la User-Friendly Unix FAGY (vww.camelcity.
com/~noel/usenet/cuuf-FAQ.htm ).

Linux est une implémentation d’Unix. Le Projet de Documentation Linux (LDRP(//www.linuxdoc.
org/ ) rassemble un certain nombre de “HOWTO” (“Comment ...?") et de livres en lignes relatifs a
Linux. La plupart de ces documents peuvent étre installés sur votre machine; il suffit d'installer le pa-

quetdoc-linux-fr , et d’'aller consulter les documentations disponibles dans le répeftisiveloc
/LANG/fr/THOWTO . La version anglaise des HOWTOs du LDP est également disponible dans les paquets
doc-linux-html (documentation au format HTML) ekoc-linux-text (documentation au format

ASCII). Des versions internationales des HOWTO du LDP sont également disponibles sous forme de pa-
guets Debian.

Les informations spécifiques a Debian se trouvent ci-dessous.

9.2 S’orienter a travers la Debian

Debian est un peu différente des autres distributions. Méme si vous étes habitué a travailler avec d'autres
distributions Linux, il y a quelques détails que vous devez connaitre a propos de Debian pour garder votre
systéme en bonne santé. Le contenu de ce chapitre vous aidera a vous orienter; ce n’est pas un didactitiel
sur l'utilisation de Debian, mais un bref coup d’oeil sur le systéme, pour les gens pressés.


ftp://rtfm.mit.edu/pub/usenet/news.answers/unix-faq/faq/
ftp://rtfm.mit.edu/pub/usenet/news.answers/unix-faq/faq/
http://www.camelcity.com/~noel/usenet/cuuf-FAQ.htm
http://www.camelcity.com/~noel/usenet/cuuf-FAQ.htm
http://www.linuxdoc.org/
http://www.linuxdoc.org/
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Le concept le plus important a assimiler est le systéeme de gestion des paquets Debian. La plus grande partie
de votre systéme est sous le contrble du systéme de gestion de paquets. Cela inclut :

— lusr (al'exception ddusr/local )

— Ivar (vous pouvez créér utvar/local et l'utiliser en toute tranquilité)

— /bin

— /sbin

— /lib

Par exemple, si vous remplacesr/bin/perl , cela fonctionnera, mais lors de la prochaine mise a jour

du paqueper! le fichier que vous avez modifié sera remplacé. Vous pouvez éviter cela en mettant le paquet
“en attente”(“hold”) dans I'applicatiodselect

9.3 Reéactiver DOS et Windows

Aprés avoir installé le systéme de base et écrifister Boot Recordvous pourrez démarrer Linux, mais
probablement pas grand chose d’autre. Cela dépend de ce que vous aurez choisi durant l'installation. Ce
chapitre vous explique comment vous pouvez réactiver votre ancien systéme afin de pouvoir démarrer en
sous DOS ou Windows.

LILO est un gestionnaire de démarrage (“boot loader”) avec lequel vous pouvez lancer d’autre systemes
d’exploitation que Linux, et qui répond aux normes PC. Le gestionnaire de démarrage est configuré a partir
du fichier/etc/lilo.conf . Si vous éditez ce dernier, il faudra exécdier ensuite. La raison en est

gue les changements ne prennent effet que quand vous lancez le programme.

Les parties importantes dio.conf sont les lignes contenant les mots-diésmge et other |, et les

lignes qui les suivent. Elle sont utilisées pour décrire un systeme qui peut étre lahtéPaln tel systéeme

peut inclure un noyauirfage ), une partition racine, des paramétres noyau additionnels, ...ainsi que la
configuration pour lancer un autre systeme d’exploitation, non-Linothef ). Ces mots-clés peuvent

étre utilisés plus d’'une fois. L'ordre dans lequel sont déclarés ces différents systemes d’exploitation est
important, car il détermine quel systéme sera lancé automatiquement lorsque, par exempledeldglgi (
d’attente est écoulé (en admettant dlieO n’a pas été arrété en pressant la tougtag (Shift).

Aprés une nouvelle installation de Debian, seul le systéme courant est configuré pour démaltrhr@vec
Sivous voulez lancer un autre noyau Linux, vous devez éditer le fichier de configuedtitito.conf
et ajouter les lignes suivantes :

image=/boot/vmlinuz.new
label=new
append="mcd=0x320,11"
read-only

Pour un réglage de base, les 2 premiéres lignes sont suffisantes. Si vous en savoir plus sur les 2 autres options,
jetez un oeil a la documentation #d O . Elle se trouve danAisr/share/doc/lilo/ . Le fichier a
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lire estManual.txt . Si vous étes trop impatient de pénétrer dans le monde magique des amorgages,
reportez-vous au pages manldeO lilo.conf(5) pour un survol général des options de configuration
etlilo(8) pour une description de I'installation d’'une nouvelle configuration dans le secteur d’amorcage.

Il faut noter qu’il y a d’autres chargeurs d’amorcage disponibles dans Debian GNU/Linux, comme GRUB
(dans le paquetaggub ), CHOS (dans le paquetaghos ), Extended-IPL (danextipl ), loadlin (dans
loadlin ), etc.

9.4 Pour aller plus loin

Sivous avez besoin d'informations & propos d’'un programme particulier, vous devriez d’abord esmayer
program ouinfo program .

Vous pourrez également trouver beaucoup de documentation utildudafidoc . En particulier/usr
/doc/HOWTO et/usr/doc/FAQ  contiennent beaucoup d’informations intéressantes.

Le site Web Debianh{tp://www.debian.org/ ) contient beaucoup de documentation sur Debian.
Plus spécialement, consultez la FAQ Debiatig(://www.debian.org/doc/FAQ/ ) et les Archives

de listes de diffusion Debiamitp://lists.debian.org/ ). La communauté Debian s’entraide;
pour souscrire a une ou plusieurs mailing lists Debian, voyez la page Inscription aux listes de diffusion
(http://www.debian.org/MailingLists/subscribe ). FIXME :needs more content, list of URLs

to HOWTOs, see urls.ent

9.5 Compiler un nouveau noyau

Pourquoi un utilisateur voudrait-il se recompiler un nouveau noyau ? Cela n'est en général pas nécessaire
étant donné que le noyau par défaut de Debian reconnait la plupart des configurations. Cependant, il peut
étre utile de recompiler un nouveau noyau dans les cas suivants :

— pour gérer des périphériques, ou des conflits de périphériques dans les noyaux par défaut

— gérer des périphériques ou activer des options qui ne sont pas inclus dans le noyau par défaut tel que
I'’APM ou le SPM

— pour optimiser le noyau en enlevant les pilotes inutiles, ce qui peut largement accélérer le démarrage de
la machine et rendre votre noyau plus petit (la mémoire utilisée par le noyau ne peut pas étre swapée vers
un disque)

— pour utiliser des options du noyau qui ne sont pas supportées par le noyau par défaut (telles que les
pare-feux (firewall) réseaux)

— pour utiliser une version de développement du noyau

— pour impressionner vos ami(e)s, pour essayer de nouvelles choses

N’'ayez pas peur de compiler un nouveau noyau. C’est “fun” et vous apprendrez de nouvelles choses.


http://www.debian.org/
http://www.debian.org/doc/FAQ/
http://lists.debian.org/
http://www.debian.org/MailingLists/subscribe
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Pour recompiler un noyau “fagon Debian”, vous avez besoin des paquets suikamel:package
kernel-source-2.2.20 (la version la plus récente lors de la rédaction de ce docunfakéroot

et quelques autres qui sont probablement déja installés sur votre machine (pour la liste compléts, voir
/share/doc/kernel-package/README.gz

Il faut remarquer qu’il n’est pasbligatoire de compiler votre noyau “a la Debian”; mais vous vous ren-
drez compte gu'utiliser le systéme de gestion des paquets pour gérer les noyaux rend leur installation plus
simple et plus sécurisée. En fait, vous pouvez utiliser directement les sources de Linus et ne pas utiliser
kernel-source-2.2.20 , tout en utilisant la méthode de compilatikernel-package

Notez que vous trouverez une documentation compléte sur l'utilisaticked®l-package dans le
répertoire/usr/share/doc/kernel-package . Cette section-ci ne contient qu’un bref didactitiel.

Dans ce qui suit, nous supposerons gque les sources de votre noyau sont situgess/ttzozd/src/ et

gu’il s’agit du noyau version 2.2.20. En tant que root, créez un répertoire asmiocal/src et chan-

gez le propriétaire de ce répertoire en votre compte utilisateur non-root habituel. En utilisant votre compte
utilisateur habituel, allez dans le répertoire ou vous voulez décompresser les sodir¢esr(local/src )
etdécompressez-les( xIf /usr/src/kernel-source-2.2.20.tar.bz2 ), positionnez-vous

dans ce répertoirecd kernel-source-2.2.20 ). Maintenant, vous pouvez configurer votre noyau.
Exécuteamake xconfig siX11 estinstallé, configuré etlanedake menuconfig dans le cas contraire

(vous aurez alors besoin deurses-dev installé). Prenez le temps de lire I'aide en ligne et de choisir
judicieusement les options a activer. En cas de doute, il est souvent préférable d’'inclure les pilotes de pé-
riphériques (tels que les contrbleurs SCCI, cartes Ethernet, etc...) a propos desquels vous n'étes pas s(rs.
Faites attention : les autres options, non spécifiques au matériel, doivent étre laissées a leur valeur par défaut
si vous ne les comprenez pas. N'oubliez pas de sélectionner “Kernel module loader” dans la section “Loa-
dable module support” (elle n'est pas sélectionnée par défaut) sinon votre systéme Debian risque d’avoir
des problémes.

Nettoyez I'arborescence des sources et re-initialisez les paramétkesndd-package . Pour ce faire
tapezmake-kpkg clean

Maintenant, compilez votre noyatakeroot make-kpkg --revision=custom.1.0 kernel_image

Bien sdr le numéro de version “1.0” peut étre changé; il s’agit juste d’'un moyen de suivre vos dlfferentes
versions de noyau. De la méme fagon, vous pouvez remplacer le mot “custom” par ce que vous voulez (par
exemple le nom d’'une machine). La compilation d’'un noyau peut étre assez longue suivant la puissance de
votre machine.

Si vous avez besoin du support PCMCIA, vous devrez installer le paguetagga-source . Décom-

pressez le fichier tar compressé, en tant que root, dans le répéukritac (il est important que les
modules soient & I'endroit ou ils sont supposés étre, c'est a dire/dsmtsrc/modules ). Ensuite, en
étant root, tapemake-kpkg modules_image

Une fois la compilation terminée, vous pouvez installer votre noyau personnalisé comme n’importe quel
autre paquet. En étant root, tapggkg -i ../kernel-image-2.2.20- subarch _custom.1.0_i386.deb
La partiesubarchest une sous-architecture optionnelle, telle que “i586”, suivant les options de compilation
que vous avez définiedpkg -i kernel-image... installera votre noyau ainsi que les autres fichiers
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qui lui seront nécessaires. Par exemple, le ficBimtem.map sera installé correctement (trés utile pour le
déboguage des problémes de noyau) et un fi¢hawt/config-2.2.20 sera installé, qui contiendra

votre configuration noyau. Votre nouveau paquetegrmel-image-2.2.20 est tellement malin qu'il

utilise automatiquement le chargeur de boot de votre plateforme pour mettre a jour I'information sur I'image
de noyau utilisée pendant le boot, sans qu'il soit nécessaire de re-exécuter le chargeur de boot. Si vous avez
créé un paguetage pour les modules, par exemple PCMCIA, vous devrez installer celui-ci également.

Vous devez maintenant redémarrer votre systéme : lisez attentivement les éventuels avertissements durant
les étapes précédentes, puis tagteatdown -r now

Pour plus d'informations sWkernel-package |, lisez/usr/doc/kernel-package
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Chapitre 10

Information technique sur les disquettes
d’amorce

10.1 Code source

Le paqueboot-floppies contient tout le code source et la documentation des disquettes d’installation.

10.2 Rescue Floppy

La Rescue Floppy a un systéme de fichiers ext2 (ou FAT, en fonction de votre architecture) et vous devriez
étre capable d'y accéder a partir de tout systéme capable de monter des disques ext2 ou FAT. Le noyau Linux
est dans le fichiginux . Le fichierroot.bin  est une image compressgeap d’un systéme de fichiers

Minix 1.4MB ou ext2 ; celle-ci est chargée sur un disque virtuel (RAM disk) et utilisée comme systéme de
fichiers racine.

10.3 Remplacer le noyau de la Rescue Floppy

S'il vous est nécessaire de remplacer le noyau qui se trouve sur la Rescue Floppy, vous devez configurer
votre nouveau noyau avec les options suivantes compilées DANS le nouveau noyau, et non commes modules
chargeables :

support disque-mémoire (RAM disk suppo®@NFIG_BLK_DEV_RAM
support disque-mémoire de démarrage (init@PNFIG_BLK _DEV_INITRD
support noyau pour exécutables EIFGNFIG_BINFMT_ELB

support “Loop device”CONFIG_BLK_DEV_LOOP
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systemes de fichiers FAT, Minix et ext2 (certaines architectures n’ont pas besoin de systéme de fichiers
FAT et/ou Minix — voyez les sources)

Socket filtering pour DHCPGONFIG_FILTER)

Packet socket, aussi pour DHCBQNFIG_PACKE)

Unix domain sockets for syslogging — il est fourni en tant que module dans la saveur V@il G_UNIX)

Copiez votre nouveau noyau dans le ficHieux sur la Rescue Floppy et ensuite lancez le script shell
rdev.sh que vous trouverez sur la disquette. Le scritv.sh  s’'attend a trouver le noyau dans le
répertoire courant ou bien dafmnt/linux . S’il ne s’y trouve pas, vous devez spécifier le chemin d’accés
comme argument au script.

Vous devrez également remplacer le fichieodules.tgz  sur la Driver Floppies. Ce fichier contient
simplement une image tar compressée gzip des réperthivesodules/ kernel-ver ; Générez le
nouveau fichier depuis le répertoire racine, afin que tous les chemins de répertoires se retrouvent dans le
fichier tar également.
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Chapitre 11

Appendix

11.1 Plus d’infos

11.1.1 Plus d’infos

Une source de d’info générale sur Linux est le Linux Documentation Prajept/(www.linuxdoc.
org/ ). Vous trouverez la les HOWTO's et des liens vers d'autre documentation utile sur les différentes
parties d’'un systeme GNU/Linux.

11.2 Obtenir Debian GNU/Linux

11.2.1 Sets de CDs officiels Debian GNU/Linux

Si vous voulez acheter un jeu de CD-ROMs d'installation de Debian GNU/Linux, jetez un oeil a la page
des revendeurs de CDt{p://www.debian.org/distrib/vendors ). La vous trouverez une liste
d’addresses qui vendent des CD-ROMs. La liste est triée par pays, vous ne devriez donc pas avoir de pro-
blémes pour trouver un vendeur proche de chez vous.

11.2.2 Miroirs Debian

Si vous vivez hors des Etats-Unix et que vous voulez télécharger des paquetages Debian, vous pouvez
également utiliser un des nombreux sites miroir qui se trouvent ailleurs. Une liste des pays et des miroirs se
trouve sur le site web des serveurs FTP Debistp(//www.debian.org/distrib/ftplist ).


http://www.linuxdoc.org/
http://www.linuxdoc.org/
http://www.debian.org/distrib/vendors
http://www.debian.org/distrib/ftplist
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11.2.3 Description des fichiers du systeme d’installation

Cette section contient une liste annotée des fichiers que vous trouverez dans le régisk®iig36
Vous n'aurez pas forcément besoin de tous les charger ; tout dépend du support de démarrage et d’installation
du systéme de base que vous avez chaisi.

La plupart des fichiers sont des images de disquettes ; c’est-a-dire un fichier unique que I'on transfére vers

une disquette pour en faire une disquette compléte. Ces images, évidemment, dépendent de la taille de la
disquette cible. Par exemple, 1.44 Mo est la taille normale pour les disquettes standards 3.5 pouces. 1.2
Mo est la taille normale des disquettes 5.25 pouces, alors utilisez cette taille d'image si vous avez une telle

unité de disquette. Les images des disquettes 1.44 Mo se trouvent dans le répeapae-1.44 . Les

images des disquettes 1.20 Mo se trouvent dans le répeittages-1.20 . Les images des disquettes

2.88 Mo, qui sont en général uniqguement utilisées pour 'amorcage des CD-ROM et autres, se trouvent dans

le répertoiramages-2.88

Sivous utilisez un navigateur web sur un ordinateur en réseau pour lire ce document, vous pouvez probable-
ment récupérer les fichiers en sélectionnant leur nom dans votre navigateur web. En fonction de votre naviga-
teur vous aurez peut étre a effectuer une manipulation spécifique pour télécharger directement vers un fichier
en mode binaire. Par exemple, avec Netscape vous devez maintenir la touche MAJ. (Shift) enfoncée quand
vous cliquez sur 'URL pour récupérer le fichier. Les fichiers peuvent étre téléchargés depuis les URL de ce
document, ou vous pouvez les récupérer depuis le répertoire .../curtgnt/littp.us.debian.
org/debian/dists/woody/main/disks-i386/current/ ), ou par ftp depuidtp://ftp.
debian.org/debian/dists/woody/main/disks-i386/current/ . Vous pouvez également

utiliser le répertoire adéquat d’'un des nombreux miroirs Debitip:(/www.debian.org/distrib/

ftplist ).

Fichiers pour le Démarrage Initial du Systéme

Les images Rescue Floppy :

.../current/images-1.20/rescue.bin.{../images-1.20/rescue.bin )
.../current/images-1.20/safe/rescue.bin.(../images-1.20/safe/rescue.bin )
...Ilcurrent/images-1.44/rescue.bin.(../images-1.44/rescue.bin )
...Ilcurrent/images-1.44/compact/rescue.bin.(../images-1.44/compact/rescue.bin )
...Icurrent/images-1.44/idepci/rescue.bin (../images-1.44/idepci/rescue.bin )
...Icurrent/images-1.44/safe/rescue.bin.(../images-1.44/safe/rescue.bin )
...Icurrent/images-1.44/ide/rescue.bin (../images-1.44/ide/rescue.bin )
...Ilcurrent/images-2.88/rescue.bin.(../images-2.88/rescue.bin )
...Icurrent/images-2.88/compact/rescue.bin.(../images-2.88/compact/rescue.bin )
...Icurrent/images-2.88/idepci/rescue.bin (../images-2.88/idepci/rescue.bin )


http://http.us.debian.org/debian/dists/woody/main/disks-i386/current/
http://http.us.debian.org/debian/dists/woody/main/disks-i386/current/
ftp://ftp.debian.org/debian/dists/woody/main/disks-i386/current/
ftp://ftp.debian.org/debian/dists/woody/main/disks-i386/current/
http://www.debian.org/distrib/ftplist
http://www.debian.org/distrib/ftplist
../../images-1.20/rescue.bin
../../images-1.20/safe/rescue.bin
../../images-1.44/rescue.bin
../../images-1.44/compact/rescue.bin
../../images-1.44/idepci/rescue.bin
../../images-1.44/safe/rescue.bin
../../images-1.44/ide/rescue.bin
../../images-2.88/rescue.bin
../../images-2.88/compact/rescue.bin
../../images-2.88/idepci/rescue.bin
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.../current/images-2.88/ide/rescue.bin (../images-2.88/ide/rescue.bin ) Cesontlesimages
de la “Disquette de Secours” (Rescue Floppy). Celle-ci est utilisée pour I'installation initiale et en cas
d’urgence, si a I'avenir, pour une raison ou pour une autre votre systéme ne s'amorce pas. Ainsi il
est vivement recommandé de créer cette disquette méme si vous n'utilisez pas de disquettes pour
l'installation du systéme.

Image(s) racine :

.../current/images-1.20/root.bin (./../images-1.20/root.bin )

.../current/images-1.44/root.bin (./../images-1.44/root.bin )
.../current/images-1.44/compact/root.bin.(/../images-1.44/compact/root.bin )
...Icurrent/images-1.44/idepci/root.bin (/../images-1.44/idepci/root.bin )
...Ilcurrent/images-1.44/ide/root.bin (/../images-1.44/ide/root.bin ) Cefichier contientune

image du systéme de fichiers temporaire qui est chargé en mémoire lorsque vous amorcez la disquette
d'urgence. Il est utilisé pour les installations a partir d’'un disque dur et de disquettes.

chargeur de démarrage Linux pour DOS :

...Icurrent/dosutils/loadlin.exe (./../dosutils/loadlin.exe ) Vous aurez besoin de ce logiciel
d’amorce si vous installez depuis une partition DOS ou depuis un CD-ROM. Consultez ‘Démarrer a
partir d'une partition DOS’ pag@7.

Fichiers Batch d’'Installation sous DOS :

.../current/install.bat (../../install.bat )

.../lcurrent/compact/install.bat (../../compact/install.bat )

.../current/idepci/install.bat (../../idepci/install.bat )

.../current/ide/install.bat (../../ide/install.bat ) Fichier batch DOS pour démarrer l'installation

de Debian a partir de DOS. Ce fichier batch est utilisé dans les installations depuis un disque dur ou
depuis un CD-ROM. Consultez ‘Démarrer a partir d’'une partition DOS’ #age

Images de noyau Linux

C’estl'image du noyau Linux a utiliser pour l'installation a partir d’'un disque dur. Vous n’en avez pas besoin
si vous utilisez des disquettes.

...[current/linux (../../linux )
.../current/compact/linux (../../compact/linux )
.../current/idepci/linux (../../idepci/linux )

...[current/ide/linux (../../ide/linux ) Fichiers de noyau Linux.


../../images-2.88/ide/rescue.bin
../../images-1.20/root.bin
../../images-1.44/root.bin
../../images-1.44/compact/root.bin
../../images-1.44/idepci/root.bin
../../images-1.44/ide/root.bin
../../dosutils/loadlin.exe
../../install.bat
../../compact/install.bat
../../idepci/install.bat
../../ide/install.bat
../../linux
../../compact/linux
../../idepci/linux
../../ide/linux
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Fichiers de Pilotes

Ces fichiers contiennent les modules du noyau ou les pilotes, pour tous les types d’équipements qui ne sont
pas nécessaires a 'amorcage initial du systeme. Linstallation des pilotes dont vous avez besoin se fait en
deux étapes : d’abord vous identifiez I'archive de pilotes que vous souhaitez utiliser, puis vous sélectionnez

les pilotes que vous voulez.

Les disquettes de drivers ne sont pas utilisées avant que le disque dur n'ait été repartitionné et que le noyau
ait été installé. Si vous avez besoin d’un driver spécifique pour le démarrage initial de la machine, pour votre
sous-architecture ou pour pouvoir accéder au disque dur, choisissez un noyau qui inclut déja le driver néces-
saire et passez-lui les parameétres corrects au démarrage. Référez-vous a ‘Choisir le Bon Jeu d’Installation’
page26 et ‘Parametres du démarrage’ pa&je

Rappelez-vous que votre archive de pilotes doit étre cohérente avec le choix de votre noyau initial.

images Driver Floppies :

.../current/images-1.20/driver-1.bin (./../images-1.20/driver-1.bin
.../current/images-1.20/driver-2.bin (./../images-1.20/driver-2.bin
.../current/images-1.20/driver-3.bin (./../images-1.20/driver-3.bin
.../lcurrent/images-1.20/driver-4.bin (./../images-1.20/driver-4.bin

N~ N~ ~—~ ~

.../current/images-1.20/driver-5.bin (./../images-1.20/driver-5.bin

...Icurrent/images-1.20/safe/driver-1.bin.(/../images-1.20/safe/driver-1.bin
...Icurrent/images-1.20/safe/driver-2.bin.(/../images-1.20/safe/driver-2.bin
...Icurrent/images-1.20/safe/driver-3.bin.(/../images-1.20/safe/driver-3.bin
...Icurrent/images-1.20/safe/driver-4.bin.(/../images-1.20/safe/driver-4.bin

~— N N N

...Icurrent/images-1.20/safe/driver-5.bin.(/../images-1.20/safe/driver-5.bin

...Ilcurrent/images-1.44/driver-1.bin (./../images-1.44/driver-1.bin )
...Ilcurrent/images-1.44/driver-2.bin (./../images-1.44/driver-2.bin )
...Ilcurrent/images-1.44/driver-3.bin (./../images-1.44/driver-3.bin )
...Ilcurrent/images-1.44/driver-4.bin (./../images-1.44/driver-4.bin )
.../current/images-1.44/compact/driver-1.bin (/../images-1.44/compact/driver-1.bin )

.../current/images-1.44/idepci/driver-1.bin (./../images-1.44/idepci/driver-1.bin )
.../current/images-1.44/safe/driver-1.bin.(/../images-1.44/safe/driver-1.bin
.../current/images-1.44/safe/driver-2.bin.(/../images-1.44/safe/driver-2.bin
...Icurrent/images-1.44/safe/driver-3.bin.(/../images-1.44/safe/driver-3.bin

~— N~ N

...Icurrent/images-1.44/safe/driver-4.bin.(/../images-1.44/safe/driver-4.bin


../../images-1.20/driver-1.bin
../../images-1.20/driver-2.bin
../../images-1.20/driver-3.bin
../../images-1.20/driver-4.bin
../../images-1.20/driver-5.bin
../../images-1.20/safe/driver-1.bin
../../images-1.20/safe/driver-2.bin
../../images-1.20/safe/driver-3.bin
../../images-1.20/safe/driver-4.bin
../../images-1.20/safe/driver-5.bin
../../images-1.44/driver-1.bin
../../images-1.44/driver-2.bin
../../images-1.44/driver-3.bin
../../images-1.44/driver-4.bin
../../images-1.44/compact/driver-1.bin
../../images-1.44/idepci/driver-1.bin
../../images-1.44/safe/driver-1.bin
../../images-1.44/safe/driver-2.bin
../../images-1.44/safe/driver-3.bin
../../images-1.44/safe/driver-4.bin
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.../current/images-1.44/ide/driver-1.bin (/../images-1.44/ide/driver-1.bin )
.../current/images-1.44/ide/driver-2.bin (/../images-1.44/ide/driver-2.bin )
.../current/images-1.44/ide/driver-3.bin (/../images-1.44/ide/driver-3.bin )

)

...Ilcurrent/images-1.44/ide/driver-4.bin (./../images-1.44/ide/driver-4.bin Ce sont les

images des disques Driver Floppies
archive Driver Floppies
.../current/drivers.tgz (../../drivers.tgz )
.../current/compact/drivers.tgz (./../compact/drivers.tgz )
.../current/idepci/drivers.tgz (../../idepci/drivers.tgz )

.../current/ide/drivers.tgz (../../ide/drivers.tgz ) Sivous n'étes pas limité aux disquettes, choi-
sissez I'un de ces fichiers.

Utilitaires

http://http.us.debian.org/debian/dists/woody/main/disks-i386/current/dosutils/rawrite2.exe
C’est un utilitaire DOS pour écrire une image de disquette sur une disquette. Vous ne devez pas copier
les images sur la disquette mais bien utiliser cet utilitaire pour “écrire physiqguement” sur celles-ci.

11.2.4 Programmes de sécurité GPG, SSH et autres

Les Etats-Unis ont des lois de restriction sur I'exportation d’articles de défense nationale, ce qui inclut
aussi les logiciels de cryptographie. PGP et SSH, parmi d’autres, font partie de cette catégorie. Il est Iégal,
cependant, d'importer de tels logiciels vers les Etats-Unis.

Afin d’éviter que quiconque ne prenne des risques inutiles, certains paquetages Debian sont disponibles a
partir d’'un serveur a I'extérieur des Etats-Unis et fournissent les logiciels de cryptographie : Serveur Debian
non-US (tp://nonus.debian.org/debian-non-US/ ).

Ce texte est extrait du fichier README.non-US, que vous pouvez trouver sur n'importe quel miroir FTP
d’archives Debian. Il contient également une liste des miroirs de serveurs non-US.

11.3 Périphériques Linux

Sous Linux, vous disposez de fichiers spéciaux ddeg . Ces fichiers sont appelés fichiers de périphé-
riques ('devices files’ en anglais, NdT). Dans le monde Unix, I'accés au hardware se fait de facon différente.
En effet, vous utilisez un fichier qui commande un pilote, qui a son tour accéde au hardware. Le fichier de
périphérique est une interface au composant systeme. Les fichier&flssuse comportent différemment

des fichier ordinaires. Ci-dessous sont repris les fichiers périphériques les plus importants.


../../images-1.44/ide/driver-1.bin
../../images-1.44/ide/driver-2.bin
../../images-1.44/ide/driver-3.bin
../../images-1.44/ide/driver-4.bin
../../drivers.tgz
../../compact/drivers.tgz
../../idepci/drivers.tgz
../../ide/drivers.tgz
http://http.us.debian.org/debian/dists/woody/main/disks-i386/current/dosutils/rawrite2.exe
ftp://nonus.debian.org/debian-non-US/

Chapitre 11. Appendix 80

fd0 1le lecteur de disquette
fdl 2e lecteur de disquette

hda Disque dur IDE / CDROM sur le premier port IDE (Master)
hdb Disque dur IDE / CDROM sur le premier port IDE (Slave)

hdc Disque dur IDE / CDROM sur le second port IDE (Master)
hdd Disque dur IDE / CDROM sur le second port IDE (Slave)

hdal 1e partition sur le premier disque dur IDE

hdd15 15e partition sur le quatriéme disque dur IDE

sda Disque SCSI avec I'ID SCSI la plus basse (par ex., 0)
sdb Disque SCSI avec I'ID suivante (par ex., 1)

sdc Disque SCSI avec I'ID suivante (par ex., 2)

sdal le partition du premier disque SCSI

sdd10 10e partition du quatrieme disque SCSI

sr0 CD-ROM SCSI avec I'ID SCSI la plus basse
srl CD-ROM SCSI avec I'D SCSI suivante

ttySO Port série 0 (COM1: sous DOS)

ttyS1 Port série 1 (COM2: sous DOS)

psaux port souris PS/2

gpmdata pseudo-périphérique, répétiteur du démon GPM de souris

cdrom Lien symbolique vers le lecteur de CD-ROM
mouse Lien symbolique vers le fichier de périphérique de la souris

null tout ce qui pointe vers ce fichier disparait ("trou noir")
zero c’est un fichier qui génére continuellement des zéros (si, si,
c’est utile)

11.3.1 Réglez votre souris

La souris peut étre utilisée aussi bien dans une console Linux (avec gpm) qu’en environnement X window.
Les deux modes sont compatibles entre eux si le répétiteur gpm est utilisé afin de permettre au signal de
suivre le parcours suivant :

souris => /dev/psaux => gpm => /dev/gpmdata => /dev/mouse => X
/dev/ttySO (répétiteur) (lien symb.)
/dev/ttyS1
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Ajustez le protocole de répétiteur sur raw’ (daesc/gpm.conf ) tandis que vous réglerez X pour uti-
liser le protocole original de la souris dafesc/X11/XF86Config ou/etc/X11/XF86Config-4

Cette approche qui préconise I'utilisation de gpm méme sous X a des avantages si par exemple vous décon-
nectez la souris inintentionellement. |l suffit de redémarrez gpm par

user@debian:# /etc/init.d/gpm restart

et la souris recommencera a fonctionner sous X sans qu'il y ait besoin de redémarrer le serveur.

Si gpm est désactivé ou n’est pas installé, assurez-vous que X est réglé de fagon a lire directement la
souris a travers par exemple /dev/psaux. Pour plus de détails, référez-vous au '3-Button Mouse mini-
Howto’ dans/usr/share/doc/HOWTO/en-txt/mini/3-Button-Mouse.gz , man gpm /usr
/share/doc/gpm/FAQ.gz , et README.mouset(ttp://www.xfree86.org.current/mouse.

html ).


http://www.xfree86.org.current/mouse.html
http://www.xfree86.org.current/mouse.html

Chapitre 11. Appendix

82




83

Chapitre 12

Administrivia

12.1 A propos de ce document

Ce document est écrit en SGML, a l'aide de “DebianDoc” DTD. Les formats de sortie sont générés par les
programmes du paqudebiandoc-sgml

Afin d’'augmenter la facilité de maintien a jour de ce document, nous utilisons un certain nombre de fonc-
tionnalités SGML, telles qu’entités et sections marquées. Celles-ci jouent le méme rble que les variables et
les conditions dans les langages de programmation. La source SGML de ce document contient des infor-
mations pour chaque architecture différente — les sections marquées sont utilisées afin d’isoler certaines
parties du texte qui sont spécifiques a une architecture donnée.

12.2 Pour contribuer a ce document

Si vous avez des problemes ou suggestions a propos de ce document, vous devez soumettre un rapport
de bug concernant le paqustot-floppies . Voyez le paquebug ou le paqueteportbug ou lisez

la documentation en ligne disponible au Service de suivi des bugs Défiian/pugs.debian.

org/ ). Ce serait cool si vous pouviez vérifier dans les bugs ouverts a propos des boot-floftpies (
//bugs.debian.org/boot-floppies ) que votre probleme n’a pas déja été rapporté. Si c’'est le cas,
vous pouvez confirmer le bug ou soumettre des informations complémentaires a I'adfxs&¢@bugs.
debian.org> , ouXXXXest le numéro du bug en question.

Encore mieux, procurez-vous une copie des sources SGML de ce document et générez un patch. Les sources

SGML sont disponibles avec lémot-floppies ; essayez de trouver la version la plus récente dans la
distribution unstablefip://ftp.debian.org/debian/dists/unstable/ ). Vous pouvez éga-
lement consulter les sources via le CVSwhlif(://cvs.debian.org/boot-floppies/ ); pour

des infos sur la facon de se procurer les sources via CVS, voyez le README-@VS/¢vs.


http://bugs.debian.org/
http://bugs.debian.org/
http://bugs.debian.org/boot-floppies
http://bugs.debian.org/boot-floppies
ftp://ftp.debian.org/debian/dists/unstable/
http://cvs.debian.org/boot-floppies/
http://cvs.debian.org/~checkout~/boot-floppies/README-CVS?tag=HEAD%26content-type=text/plain
http://cvs.debian.org/~checkout~/boot-floppies/README-CVS?tag=HEAD%26content-type=text/plain
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debian.org/~checkout~/boot-floppies/README-CVS?tag=HEAD%26content-type=text/
plain ).

SVP, ne contactegasles auteurs de ce document directement. Il existe une liste de diffusion pour le paquet
boot-floppies qui inclut les discussions a propos de ce manuel. L'adresse de la liste de diffusion est
<debian-boot@lists.debian.org> . Les instructions pour s'inscrire sont disponibles a la page
Debian Mailing List Subscriptionhttp://www.debian.org/MailingLists/subscribe ); une

copie de cette liste peut étre consultée en ligne dans les Debian Mailing List Archiies|{sts.

debian.org/ ).

12.3 Contributions majeures

Beaucoup, beaucoup d'utilisateurs et de développeurs Debian ont participé a ce document. Une mention
particuliere doit étre attribuée a Michael Schmitz (pour le support m68k), Frank Neumann (auteur a l'origine
du Guide d’Installation de Debian sur Amigatip://www.informatik.uni-oldenburg.de/
~amigo/debian_inst.html )), Arto Astala, Eric Delaunay/Ben Collins (Information sur les SPARC),
Tapio Lehtonen et Stéphane Bortzmeyer pour de nombreux ajouts et éditions.

Des informations extrémement utiles pour la rédaction de ce guide ont été trouvées dans le HOWTO- dé-
marrage réseau de Jim Mintha (pas d’'URL disponible), la FAQ Delbigip:{{www.debian.org/

doc/FAQ/ ), la FAQ Linux/m68k {ttp://www.linux-m68k.org/fag/fag.html ), la FAQ sur
Linux pour processeurs SPARGI{p://www.ultralinux.org/fag.html ), la FAQ Linux/Alpha
(http://www.alphalinux.org/fag/FAQ.html ), entres autres. Que les mainteneurs de ces sources

d’informations riches et librement accessibles en soient remerciés.

Les personnes suivantes ont contribué a la traduction de ce document en francais :
Vincent Renardias:vincent@debian.org

Eric Van Buggenhaut Eric.VanBuggenhaut@AdValvas.be

Christophe Martinkcmartin@ipnl.in2p3.fx

Sébastien Kalkustilago@bigfoot.com

Les personnes suivantes ont contribué aux traductions des précédentes versions de ce document en fran-
cais : Laurent Jourdegrjourde_I@cnam.fs Christophe Le Barscclebars@debian.org Laurent Pelecq
<pelecq@col.bsf.alcatel#r Vincent Renardiascvincent@debian.org Olivier Tharan <olive@laria.u-
picardie.fr>

12.4 Marques déposées

Les marques déposées citées dans ce document appartiennent a leur propriétaire respectif.


http://cvs.debian.org/~checkout~/boot-floppies/README-CVS?tag=HEAD%26content-type=text/plain
http://cvs.debian.org/~checkout~/boot-floppies/README-CVS?tag=HEAD%26content-type=text/plain
http://cvs.debian.org/~checkout~/boot-floppies/README-CVS?tag=HEAD%26content-type=text/plain
http://www.debian.org/MailingLists/subscribe
http://lists.debian.org/
http://lists.debian.org/
http://www.informatik.uni-oldenburg.de/~amigo/debian_inst.html
http://www.informatik.uni-oldenburg.de/~amigo/debian_inst.html
http://www.debian.org/doc/FAQ/
http://www.debian.org/doc/FAQ/
http://www.linux-m68k.org/faq/faq.html
http://www.ultralinux.org/faq.html
http://www.alphalinux.org/faq/FAQ.html
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